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Die Halle der Weisheit und der Wissenden

die Runajasko von Olport

1. Teil

von Michelle Schwefel
Unter Verarbeitung der Ergebnisse eines Workshops von Michelle Schwefel und Thomas Rémer auf dem RatCon 2000.
Unser Dank geht an die damaligen Teilnehmer des Workshops. Besonderer Dank gebuihrt Oliver Steiger fur die thorwal schen
Begriffe und Volkmar Rosner, Ralf-Dieter Renz und Kolja Marold fiir Anregungen, Rat und Tat.

S Vom Sang der Elemente

Kaum ist die Macht der Elemente Eis, Wasser und L uft ir-
gendwo sonst so prasent wie im nérdlichen Thorwal:
Swafnirs ewiger Ozean, in dem seine Wellenttchter spielen,
der endlose Himmel, sturmdurchtost oder nebelverhangen,
dasEis, ein ebenso vertrauter wie gef irchteter Genosse wah-
rend der langen, dunklen Winter, da das ganze Land unter
einem Tuch aus Schnee und Frost erstarrt daliegt.

In diesem Land, wo Wasser, Wind und Eis herrschen, ist das
Feuer Freund und Verbiindeter der Menschen, sorgsam ge-
hitet, unentbehrlich, um zu tberleben. Doch ruht das Feuer
nicht allein in den Herden und Essen der Menschen — es
zeigt sich auch in seiner gewaltigen, ungezigelten und ur-
spriinglichen Form, als leuchtender Blitzstrahl am Himmel
und alsgluhende Adern, diein der Tiefe durch den Schof3
der Erde flieRen und unterirdische Quellen erhit-
zen oder an manchen Orten an das Licht der

Welt a'slodernder Pfuhl brechen.

Die Elemente pragen die Menschen
und ihr Leben in dieser kargen Re-
gion, und nicht andersist esmit der
Magie, die von der Macht der Na-
turgewalten beherrscht wird, ausihr
schopft und mitihr engverméhitist. "
Nicht ausZufall habensichdieMa-
gier Nordthorwals einen Platz als
Heimstatt gewahlt, der selbst den
Elementen geweiht ist:

Mal sanft flUsternd, mal vor Wut
brillend, umtosen tausend Winde
dieschroffeKlippe, auf deren hoch-
ster Zinne die altehrwirdigen Hal-
las der Runajasko von Olport thro- _h i £
nen. Die Gewalt des Sturmes hat die EE e T
Klippen gepragt. Zu allen Zeiten =t =tz
allgegenwartig ist das Brausen der = ™~
Elemente, das an sumugewachse- _————
nen Fels und Pflanzen, an efferd- =
geschaffenen Tieren und Menschen /
gleichermalien zerrt, sie unter sei- U et
nem steten Wehen und Wirbeln s
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formt.

Die einfachen Leute munkeln von Wind-
geistern und grimmen Sturmriesen,

die dort oben leben, so

machtvoll, dai sie ei-

nen Menschen
mit einem
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aus ihren sturmumwdlkten Augen zerschmettern kénnen.
Einzig die, die Ingrams Segen besitzen, digjenigen, mit de-
nen er seine Geheimnisse teilt, seien sicher vor der Wut der
Vindandi und Vedrisi, denn sie vermdgen die Ihren zu er-
kennen.
Uber diese Geschichten mag man in aufgeklérteren Regio-
nen l&cheln, und doch, wer einmal selbst des Tobens dieser
Gewalten ansichtig wurde, mag manche Mar und manchen
Aberglauben besser verstehen.
Nicht nur der Wind préagt das Leben derer, die sich hier nie-
dergelassen haben. Wenn der Sturm das Meer peitscht, spritzt
die Gischt bis auf die Klippen hinauf, taucht alles in einen
feinen, eisigen Nebel, in dem sich das Licht zu eéinem Re-
genbogen bricht. Ifirns Bricke nennt man das Sphéaren-
gebilde, ein zart leuchtender Pfad geradewegs in die Halle
der Helden.
Wenn Frost herrscht, gefriert die Gischt zu Eiskristallen, die
glitzernd die Luft erfullen und einem den Atem rauben. Im
tiefsten Winter aber, in Jahren, da Firuns Grimm arger tobt
als sonst, kann es sogar geschehen, dal3 der Herr des Frostes
die Wellen des Meeres erstarren 18(3t.

Die Runajasko

Hoch (ber der Stadt, auf der Westwindklippe - der
Vestanvindbodi, wie die Olporter sie nennen - schmiegen
sich die Langhauser der Runajasko hinter eine hohe Palisa-

o

de aus dem Holz der weif3en Firunsféhre und trotzen dem
immerwahrenden Wind. Sie bilden Wohn- und Arbeitsstétte
der Menschen, die sich hier zusammengefunden haben, um
die Runajasko zu bilden.

Uralt sind die gewaltigen Jolskrimi, die Generationen von
Menschen gebaut und instand gehalten haben —so lange ein
Thorwaler sich erinnern kann, thronen sie dort oben, heif3t
esim Volksmund.

Folgt man den Akademieliberlieferungen, so beherbergt die
Klippe seit mehr als zwei Millenien die Gemeinschaft von
Magiern, Handwerkern und Kinstlern.

Die Runajasko von Olport ist gewachsen aus uralten Tradi-
tionen, die weit friiher fuRBen als die Geschichte der thorwal -
schen Besiedelung Aventuriens. Man folgt der hjaldingard-
schen Uberlieferung, nach der die Magie eine der drei hohen
Kinsteist, gemeinsam mit der Seefahrt —darunter die Kunst
des Bootsbaus - und dem Skaldensang. Diese Kiinste wer-
denindendrei Zweigen der Schule an die Schiiler weiterge-
geben.

Die Leitung der Runajasko obliegt dem Weisen Rat, der sich
ausden Lehrmeistern der drei Zweigerekrutiert. Dieser wahlt
einen Hetmann aus seinen Reihen. Dasist haufig, aber nicht
zwingend, der Leiter des magischen Zweiges. Im Jahr 2652
nJL ist dasHaldrunir Windwei ser, der dem magischen Zweig
seit 37 Jahren und der Runajasko seit 24 Jahren vorsteht.

- Thorwaler und Magie

In den Hallen der Runajasko ist die Gabe, arkane Stréme zu
lenken, ebenso ein Handwerk wie Skaldenkunst und See-
meisterschaft, wenngleich auch auf einer schicksalhaften Be-
gabung fulBend.

Allerdings teilen die wenigsten Thorwaler diese niichterne
Sichtwei se der Magie, vielmehr sind arkan Begabte in der rest-
lichen Gesellschaft oftmals AuRenseiter, deren Dienste man
zwar benttigen mag, die aber mit Vorsicht zu genief3en sind.
Zwischen Ehrfurcht und Furcht pendelt das Empfinden und
frchten tut sich manch gestandener Recke nur ungern. Nur in
den aufgeklérteren Regionen im Siden ist man auf ein ma-
gisch begabtes Kind nicht minder stolz als auf eines, das an
den Waffen besonderes Geschick zeigt. Im hohen Norden aber
ist manche Sippe froh, wenn ein wandernder Runajaski das
LAlfenkind“ mit sich nimmt.

Zugleich aber ist Magie im Gemeinwesen der Thorwaler fest
verwurzelt. Bereitwillig vermuten die abergléaubischen Thor-
waler hinter scheinbar alltéglichem, wie dem Zug der Sturm-
wolken oder einer bizarren Felsformation, Ubernatiirliches.
In einer Welt, da Fluf3laufe und Felsformationen von Alfen
und Trollingen (Ubelwollende Kobolde) beseelt werden, wo
Geysire, Wasserfalle, Gletscher und Feuerfonténen von der
Macht der Elementargeister kiinden, wo Erd- und Sturmriesen
um einen sind, ist das Ubernatiirliche ein Teil des Alltags -
dem man stets mit dem nétigen Respekt begegnet.

Doch scheint es, as fiele es dem "gewohnlichen" Thorwaler
leichter, die Magie Ubernatirlicher Wesenheiten zu akzeptie-

ren als die eines seiner eigenen Art, denn bel den einenist es
ihre Natur, bei den Menschen jedoch ...

Der Aberglaube der Thorwaler beschert einen Reichtum an
Volksglauben und Volkszauber, die das alltagliche Leben be-
stimmen: Niemand, der nicht zu den hohen Festen ein passen-
des Schutzspriichlein - ein Seidvilla - aufzusagen weif3, nie-
mand, der nicht ein altes Rezept von seiner Gro3mutter kennt
- ein Forneskja - , um die Feldfriichte zum Sprief3en und die
L ammer zum Gedeihen zu bringen oder um die Liebstean sich
zu binden. Niemand, der keinen Talisman weif3, um Hexen-
fltche abzuhalten oder einen Zauberstein, um einem Kind eine
gltckliche Zukunft zu bescheren.

Uberall im Land gibt es Menschen, von denen esheil3t, da3 sie
die Kunst der Wahrsagerei beherrschen und die wissen, wie
die Zeichen des Schicksals - seien es Knochelchen, Runen-
steine oder der Vogelflug - zu deuten sind. Dies sind hochge-
achtete L eute, von denen es heil3t, daf? sie die Sprache der Got-
ter verstiinden - ihr Tun wird mithin nicht als magisch verstan-
den. Selbstversténdlich sind auch schadliche Zauer bekannt,
gegendieall die Schutzspriiche helfen sollen: Trollskrapr heif3t
man solch tbelwollende Magie - Hexenfliiche, Schadzauber,
Verwinschungen tbelwollender Mitgenossen und ist durch-
aus nichts ungewoéhnliches, aber es gilt als ehrabschneidend,
sich solcher hinterhéltiger Mittel zu bedienen, auch wenn kaum
eine Familiensaga keine Geschichte kennt, in der ein listenrei-
cher Vorfahre sich auch mit Hilfe magischer Spriichlein gegen
den boshaften, eifersiichtigen oder sonstwie Ubelwollenden
Nachbarn gewehrt hétte..
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Im folgenden werden wir uns vornehmlich auf den magi-
schen Zweig der Schule konzentrieren. Woméglich wird in
spéateren Erganzungen auch auf die beiden anderen Schulen
eingegangen werden.

Wie Uberal in Thorwal leben die Menschen in engen Ge-
meinschaften zusammen - gebieten die harten Lebensum-
stdnde im rauhen Norden doch, sich auf andere zu verlassen
und gemeinsam Fahrnissen die Stirn zu bieten. Ohne Sippe,
ohne Ottgjasko, ohne Familie kann man nicht bestehen, nicht
umsonst ist die Verbannung die harteste Strafe, die die Thor-
waler kennen.

Das Gebot der engen Gemeinschaft gilt auch fir die Runa-
jasko, die nichts anderes als eine Ottajasko der Wissenden
ist. So steht Jasko fir Verbindung, Runa bedeutet Wissen.
Absolventen der Runajasko fiihlen sich dieser eng verbun-
den, nur wenige suchen den Dienst au3erhalb von Thorwal,
wie Uberhaupt nur wenige aus anderen Landern hier um
Aufnahme ersuchen, ganz im Gegensatz zu der Akademie
von Thorwal, der ein weltménnischerer Ruf anhaftet, nicht
zuletzt bedingt durch die vielen fremdlandischen Lehrer.

Der Tradition, dal? es gréfitenteils Thorwaler und einige an-
dere Bewohner der nérdlichen Regionen sind und waren, die
zu Lehrern und Eleven der Schule gehdren, zeitigt vor allem
zwel Folgen: Zum einen hat sichin Olport wie nirgends sonst
das typisch thorwalsche, ja hjaldingardsche erhalten. Die
mehr als 2000 Jahre, die die Akademie laut Uberlieferungen
besteht, zeigen sich alerorten. In den Hallen der Runajasko
kann man das alte Thorwal férmlich spiiren, riechen und at-
men.

Die zweite, weniger wiinschenswerte Folgeist der Umstand,
dal3 man sich lange auf altbekanntes beschrankt hat und der
zwar verwassernde, aber auch zugleich wichtige belebende
Einflu3 von auf3en fast vollstéandig fehlt. Dadurch beschrankt
sich das vermittelte Wissen auf einen eingeschréankten
Lehrkanon, der nun mihselig tiberwunden werden muf3, um
fir die aktuellen Herausforderungen gewappnet zu sein.

Unter der Leitung des greisen Haldrunir Windweiser unter-

BT, Ehrwirdige Hallas
= Furchteinflél3ende Drachenkodpfe, grausige
o

Seeschlangenhdupter und andere mythi-
sche Wesen zieren die méchtigen
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weisen neun Lehrer, davon drei firnelfischer Herkunft, die
momentan 45 Schiller. Die jingste politische Situation hat
dazu gefiihrt, dal3 man weit mehr Schiiler aufgenommen hat
alslblicherweise—um den Preis, dal3 esin den Landh&usern
recht gedrangt zugeht - und damit in einen regel rechten Wett-
streit mit der Thorwal schen Hellsicht-Akademie getretenist,
die im vergangenen Jahr zum ersten Mal seit Dekaden -
genaugenommen seit dem letzten massiven Ausbruch der
GrofRen Seuche — das Soll an Neuaufnahmen nicht zur Gén-
ze erfullen konnte.

Der Krieg gegen das Horasiat und der damit verbundene
anwachsende Patriotismus der Thorwaler bescherte der ehr-
wurdigen Akademie im hohen Norden des L andes einen fir
thorwalsche Verhaltnisse ungewdhnlichen Zulauf — selbst
konservativste Sippenobere, die ansonsten mit ,, Stabfuchtlern
und Armwedlern nicht viel zu schaffen haben wollen, las-
sen die Werber der Akademie bereitwilligihre Jugend in Au-
genschein nehmen, ob nicht ein arkanes Talent darunter
schlummert.

DaRRdabei nicht nur mancher angehende Magier auf den Pfad
der Erkenntnis gebracht wird, sondern auch die Gabe man-
ches M agji edilettanten entdeckt wird, versteht sich von selbst.
Auch die Eltern dieser Kinder werden dazu angehalten, ihre
Sprofdlingein die Obhut der Runajasko zu geben. Wenn auch
ihr Talent nicht zur Aushildung als Magus reichen mag, so
sind doch derart begnadete bei den anderen Zweigen der
Schulewohl willkommen. Und bei manchem reicht die Gabe,
wenn friih genug entdeckt, immerhin so weit, als Wind- und
Wettermagus zu wirken.

Von diesem Treiben weniger erbaut zeigen sich die Seher,
Wahrsager - die Spamadr und Draumamadr - und Krauter-
leute des Landes, die sich Ublicherweise dieser Talente an-
genommen haben.

Desgleichen werden wohl viele Handwerker in den kommen-
den Jahren beklagen, dal3 weniger Zdglinge mit magischen
Fahigkeiten in ihre Obhut gegeben werden, weild man doch,
daf3 es in Thorwal Uberdurchschnittliche viele Magie-
dilettanten gibt, daf ir aber auch weit weniger arkan Begabte
als in anderen Regionen. Welche Folgen dies in den kom-
menden Dekaden zeitigen wird, muR3 heute noch offen blei-
ben.

cher, die sich fast bis auf den Boden hinabziehen, um die,
die unter ihnen Herberge suchen, den bestmdglichen Schutz
vor dem Toben von Wind und Wetter zu geben.

Im Inneren herrscht auch an hellen Sommertagen dammri-
gesLicht, nur wenige L uken lassen Tageslicht in die Hauser
- Zugestandnis an das rauhe Klima, das grof3e Fenster-
offnungen nicht zul &3t. Wohl kdnnte man mittlerweile Hau-
ser mit Fenstern aus tulamidischen Glasscheiben mit schwe-
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ren Fensterladen bauen, doch will man lieber bei dem blei-
ben, was die Vorfahren gelehrt haben.

So muf man sich mit Licht aus Tran- und Ollampen begnii-
gen, doch was dem Besucher aus dem Siiden als Zumutung
erscheinen mag, wiegt nicht einmal halb so schwer, wenn
man es nicht anders kennt.

Wohl aber schickt man sich an, wann immer das Wetter es
zul&yt, Lehrstunden drauf3en auf freiem Feld oder in einem
der offenen Untersténde abzuhalten, wo nicht nur die fri-
sche Luft die Lungen erbaut, sondern zugleich das Licht der
Sonne Herzen und Geister gleichermalien erhellt.

Und kann man sich allen Ernstes die Beschwérung eines
Elementes zwischen festen Mauern, unter einem Dach vor-
stellen? Das ist nicht der rechte Platz fir
solche Kiinste. Und so sieht man die Schi-
ler aller drei Zweige auch an frostigen aber
klaren Wintertagen nicht selten drauf3en ih-
ren Studien nachgehen. Rote Nasen und
kalte FlRe bedeuten nicht gleichzeitig ei-
nen dumpfen Schédel, im Gegenteil —man-
cher Schiller geht seinen Lektionen um so
eifriger nach, weil3 er doch, daf3 er nach ab-
solviertem Pensum zurtick an das Herdfeu-
er der Halla darf. Auch hértet die frische
Luft ab - verweichlichte Stubenhocker und
bladliche Biicherwirmer wird man in Ol- 3
port nicht finden.

Da die Langhauser nur schwer zu liften
sind, hat man die alchimischen Labore in
einem Gebaude mittelreichischer Prégung
untergebracht, mochten sich die Schwefel-
dampfe unter den dicken Dachern der §
Jolskrimi so gar nicht verziehen und noch
auf Wochen das Beisammensein vergédlen.
Ganz davon abgesehen, dal3 eine uner-
winschte Explosion, ein jéh aufloderndes
Feuer oder dhnliches Mif3geschick in einem
Haus, das vornehmlich aus Holz gebaut ist,
katastrophale Folgen haben wirde — auch
wenn man sagt, dal? Wasser- und Wind-
geister die Hallen beschiitzen.

Uber allem erhebt sich der Lotsenturm mit
dem Leuchtfeuer, Signal fir heim- |

N

sammensein, geht Arbeiten nach, wie dem Spinnen und Flik-
ken, dem Weben und Kniipfen, dem Schnitzen von Bein und
Holz etc. Die Ausbildung in der Runajasko beschrankt sich
nicht alein auf die Vermittlung der magischen Kinste und
handwerklicher Kenntnisse, die zu dieser Profession vonno-
ten sind, wie dem Préparieren von Krautern - jeder Zogling
des magischen Zweiges der Akademieist gehalten, ein Hand-
werk zu erlernen oder zumindest bei den alltaglichen Arbei-
ten zu helfen.

In einer rauhen Region wie dieser kann man es sich kaum
leisten, Spezialisten auszubilden. Mag das noch gehen, so
lange die Absolventen sich in Olport und im sicheren Scho-
Re der Akademie befinden, ist es damit spétestens vorbei,
wenn sie die Akademie verlassen, um auf eige-
nen Fulen zu stehen. Das rauhe Umfeld duldet
Schwéche und Unvermégen nicht und wenn je-
mand , nur* zaubern kann, dann ist das sicher
eine besondere Gabe, doch macht dasweder das
Vieh satt, noch die Netze voller.

Das hat zur Folge, dal3 die Olporter Absolven-
ten ihren Standesgenossen in anderen Regionen
zwar korperlich und handwerklich in der Regel
Uberlegen sind, doch | e det naturgeméi3 die theo-
retische Ausbildung, so dal3 den Reihen der
Rungjasko kaum tberragende Magotheoretiker
oder begnadete Alchimisten entstammen.

Das Zusammenleben in der Rungjasko gestal-
tet sich vollig anders, alsbeispielsweisein Aka-
demien wie Punin, Khunchom oder Gareth. Die
Regeln sind weit zwangl oser, Akademiedrill ist
ein Fremdwort. Auch gibt es weder Jahrgangs-
schlafsédle wie in Gareth oder Beilunk noch
Einzelkammern wie in Khunchom oder Fasar.
Vielmehr lebt man in der Rungjasko nicht an-
ders as in einer typischen thorwalschen Ge-
meinschaft. Altere und jiingere Scholaren und
auch Lehrer teilen sich ein Langhaus, jedem jun-
geren Eleven ist ein Tutor aus einem &lteren
Jahrgang zugewiesen, der sich umihn kimmert.
Und auch die Familien der Rungjaski haben hier
— s0 sie es denn wiinschen - ihre Heimat, sor-
gen durch ihrer Hande Arbeit auf den Feldern
und Viehweiden, in Fischerbooten oder auch an

kommende Schiffe. Auch dieser ist nach
thorwalscher Art reich mit Schnitzereien verziert, die Platt-
form mit dem Feuer gekront von einem Dach in Form eines
méchtigen Drachens.

Herzstuick eines jeden Langhauses ist hier wie in jeder
Ottaskin die Halla, der Ort fir Zusammenkiinfte. Hier gehen
die Zbglinge ihren Studien nach, versammeln sich um ihre
Lehrer, um ihren Vortragen zu lauschen, Uiben sich an neuen
Zaubern und perfektionieren solche, die sie bereits beherr-
schen. Hier aber trifft man sich auch zum abendlichen Bei-
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den Waffen daf Ur, dal? die Gemeinschaft nichts
entbehren muf3, ohne dafd man hier nicht sein kann. Manche
Sippen gehdren seit Generationen zur Rungjasko und sen-
den ihre Tochter und Sthne je nach ihrem Vermégen an die
eine oder andere Schule, so daf3 nicht wenige Angehérige
miteinander blutsverwandt sind .

Knechte kennt man an der Rungjasko kaum, auch wenn es
Angehorige gibt, die sich vornehmlich um Vieh, Felder und
das Fischen bekiimmern, sei es, weil esihnen an dem rech-
ten Talent fur eine der Schulen fehlt, sei es, weil ihnen der



Sinn nicht danach steht, danach zu streben, weil sie viel-
leicht bereitsin jungen Jahren einen Herzenspartner gefun-
den haben und eine Familie grinden wollen — ein Weg der
den Absolventen der Schulen nicht selten erst in htherem
Alter offen steht. Doch sind diese ebenso frei und angesehe-
ne Mitglieder der Gemeinschaft.

Wie man es aus den Ottgjaskos kennt, ist der Unterschied
zwischen Herr und Knecht gering. Und auch der Tonfall
zwischen Anfihrer und Gefolgsmann, zwischen Lehrmei-
ster und Schiller mutet dem auf3enstehenden Beobachter we-
nig ehrerbietig, bisweilen gar ruppig an. Doch ist dies die
Art der Nordleute und dennoch wird niemalsein Schiiler dem
Weisen die gebuhrende Achtung versagen.

Rénge gelten weniger als an anderen Akademien, man be-
nutzt untereinander vornehmlich nur den Rufnamen oder die
thorwal sche Entsprechung fur die unterschiedlichen Grade,
um jemanden besonders zu ehren. So wird der Scholar
Skolabrodir/-systir (Mitschiler/in) genannt. Adeptus/Adepta
nennt man Galdmadr/Gal dkona (Mann/Frau, der/die zu zau-
bern versteht). Hat der Adept seine Wanderschaft vollendet
(s.u.), darf er sich Galdsmidr (der, der Zauber trefflich schmie-
den kann) nennen. Die Magister heil3t man Meistari und Sei-
ne Spektabilitdt Haldrunir Windweiser trégt den klangvol-

% Vom Leben, Lehren und

DieOlporter Gemeinschaft istindesbeileibe nicht alleinvon
der thorwal schen Lebensweise geprégt: der Sippenverbund
der Elfen hat ebenfalls Pate gestanden. VVon je her haben Firn-
elfen und ihre Kultur erheblichen EinfluR auf die Runajas-
ko, sei es im alltaglichen Zusammenleben, sei es auf den
Lehrplan und die Lehrweise, die dort gelibt wird.

Wiewohl sich die Runajasko von Ol port dem Elementarismus
verschrieben hat und ihre Absolventen
die enge Bindung an ein Element -

.. TN
suchen, gehoren der Macica 7 \
TRANSFORMATORICA und der \
firnelfischen Magieein nicht min- &
der erheblicher Anteil im Lehr- \ \
plan. Aus diesem Grund wird die \
Halle desWindesin Gildenkreisen e
auch nicht dem Kreis jener Aka- ol
demien zugeordnet, deren Spezi-
algebiet die INvocATIA ELEMENTARI
ist, sondern vielmehr der Trans-
ForMATORICA. Wiewohl die Olporter
sich selbstbewufl3t beiden Spielarten zu-
gehorig fuhlen und diesauch stolz fiir sichin An-
spruch nehmen.
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Die Affinitét zu einem Element ist dhnlich dem Seelentier
den meisten Menschen vorbestimmt. Es gehort zum
Aufnahmeritus der Rungjasko, diese Affinitét in einem fei-
erlichen Ritual zu Tage zu bringen.

Am haufigsten ist die Hinwendung zum Feuer — mit Aus-
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len Titel Skolaforradandi. Esist Ublich, selbst die Akademie-
obersten zu duzen, eine Eigenart des thorwal schen das kein
Ihr kennt.

Nicht anders alsin einer Ottajasko sind viele der Lehrenden
und Lernenden blutsverwandt, was nicht bedeuten soll, daf3
man nicht auch Fremde willkommen heift, sofern ihr Herz
der Gemeinschaft zugetan ist und sie die Art der Thorwaler
zu schétzen wissen. Ein junger Scholar wird sich schon bald
in diese Familie aufgenommen finden, ein Band, dasfur die
wenigsten mit dem Abschluf? ihrer Aushildung endet. Die
meisten filhlen sich fur ihr Leben der Schule verpflichtet,
auch wenn sie in ihre Heimatsiedlungen zuriickkehren, um
auf dem Schiff ihrer Ottgjasko zu fahren oder in die Welt
hinausziehen, wie es ihnen ihr Herz befiehlt. Gewifllich ist
einjeder Akademieztgling seiner Schule zu Treue verpflich-
tet, und doch ist die Bindung der Olporter eine andere —in-
niger und aus dem Herzen geboren, weniger der Ratio unter-
tan. Nicht zuletzt aus diesem Grund sind nur wenige Begab-
te aus anderen Landen erpicht darauf, um Aufnahme zu er-
suchen, denn den wenigsten liegt es nah, sich so eng an die
Schule im hohen Norden zu binden, fern ihrer Heimat und
dem Leben, dasihnen vertraut ist.

Lernen
nahme der meisten nordthorwalschen Magiekundigen, die
sich weit eher Luft, Wasser oder Eis zugetan fuhlen -, was
auch erkléart, wieso die meisten verbreiteten Formeln, die
einem Element angehodren, dem Feuer zugehtrig sind. Als
Beispiel seien der IeniFaxius genannt oder auch die Ubliche
Auslegung des fiinften Stabzaubers in Form des Flammen-
schwerts.
Die neun Lehrmeister der Akademie — zwei mehr als vor
dem horasischen Krieg - werden durch
. Gastlehrer unterstiitzt — darunter nicht
)nur Gildenmagier, wie Geriichte besa-
gen -, die fur einzelne Seminare oder
einebegrenzte Zeitperiode der Akade-
mie zur Verfligung stehen. Nicht zu-
letzt dadurch h&lt frisches Wissen Ein-
zug in den Lehrplan der Akademie, der
zuvor fur Generationen anndhernd un-
verandert war (siehe dazu , Die Rungjas-
ko im Uberblick®). Diese , Offnung* wird
in Punin und vor alem bei den Akademien
der Rechten Hand mit Miftrauen und Argwohn
betrachtet.

iz n
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DasLernenist weniger von Blichern bestimmt alsvon Rezi-
tationen und Auswendiglernen - ein Erbe der Hjaldinger wie
auch der Elfen gleichermalRen. So ist es Ublich, dal? jeder
Absolvent zum Abschluf seinesInitiationsritualsdie Hetleute
der Halle, ihre Amtszeiten und ihre grofiten Taten rezitiert.

Nichtsdestotrotz hat man in den vergangenen Jahrhunderten
viel Zeit darauf verwendet, eine Bibliothek anzulegen. Dort
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finden sich nicht alein Werke der arkanen Kiinste, sondern
auch solchefir die anderen Zweige der Schulen. Die Biblio-
thek wurde nach der grofRen Seuche von vor 400 Jahren ge-
schaffen, die viele Wissende dahinraffte, die ihre Kenntnis-
se mit ins Grab nahmen. Diese Katastrophe war auch eine
der Hauptursachen dafur, daf3 die Runenmagie zum grof3en
Teil verloren ging.

Zudem wird dem Salaband - das Seelenband - hohe Bedeu-
tung beigemessen. Dabei bilden Schiiler und Lehrer ein
Geistesbiindnis, dai3 es dem Schiiler ermdglicht, das Wirken
eines Zaubers mitzuverfolgen, ebenso wie der Lehrer die
Ubungen seines Schiilers zu korrigieren vermag. Linguisten
wird unweigerlich auffallen, dad es sich bei dem Wort
Salaband um ein Lehnswort aus dem elfischen handelt, dem
Salasandraverwandt. Zudem sei auf den BALsAM SALABUNDE
verwiesen, wo der Magier sich tief in den Heilungs-
bedurftigen einfihlt und ein Seelenband mit ihm eingeht,
das so eng genlipft sein kann, dal? es gar bei todlichen Ver-
wundungen den Heiler mit ins Verderben ziehen kann.
Grundlageist eine Variante des UniTaTio (siehe Anhang), der
erste Zauber, den jeder Olporter Akademieneuling erlernt,
die Basis seiner spateren Aushildung. Mittlerweile ist diese
Lehrweise langst an vielen Akademien verbreitet, doch liegt
ihr Ursprung in all jenen Schulen, wo Elfen ihr Wissen mit
den Menschen teilen.

In diesen, vom Krieg beherrschten Zeiten konzentriert man
sich noch stérker als bisher darauf, taugliche Kapermagier
auszubilden, die es Thorwal ermdglichen, der technischen
Uberlegenheit ihrer Gegner etwas entgegenzusetzen. Dar-
unter kann die allgemeine Ausbildung der betreffenden
Scholaren méglicherweise leiden.

Seit einiger Zeit bietet man den talentiertesten unter den
M agi edilettanten die Mdglichkeit, ein stark eingeschrénktes
Studium zu absolvieren, das sie in erster Linie dafUr rustet,
ihre Ottgjasko als Wind- und Wettermagier zu unterstiitzen.
Diese Absolventen verstehen sich auf nicht mehr alsein bis
drei Spriche (Zur Auswahl stehen: AXXELERATUS, BALSAM-
SALABUNDE, FLIM FLAM, STURMGEBRULL, IN See unD FLUR,
AeoLiTus, WEHE WALLE, DUNKELHEIT, MANIFESTO, SOLIDIRID
oder User Strom UND UBER See) und verfiigen auch nur tiber
eine geringere Fahigkeit, magische Energie zu biindeln. Die
besten unter ihnen werden als Mannschaftsmitglied einer
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Runarotta aufgenommen, um mit ihrer Kraft den Otta-Ma-
gier zu unterstitzen.

Eine &hnliche Laufbahn schlagen auch die ein, die wahrend
der langjdhrigen Ausbildung zum Gildenmagus Mut und
Ausdauer verlassen oder die doch nicht Uber die nétige Be-
gabung verfigen und auf ein Siegel verzichten (missen).
Anders as in den grofRen Reichen kdnnen diese Leute im
Norden, wo der Einfluf3 von Herrschern, Magiergilden und
vor alem der Praioskirche nur gering sind, unbehelligt le-
ben, so lange sie niemandem mit ihrer Gabe ein Leid zufi-
gen, auch wenn sie kein Siegel tragen.

Auch dies ist ein Punkt, an dem sich der Gildenrat stof,
auch wenn man zugleich die Augen vor diesem Problem ver-
schliefdt, denn Studienabbrecher kennt man an allen Akade-
mien Aventuriens, auch an solchen, wo weit brisantere Spri-
che gelehrt werden alsin Olport.

Stableite und Siegel

Das Ritual der Stableite gleicht im wesentlichen dem an an-
deren magischen Schulen, auch wenn selbstverstéandlich dem
kulturellen Hintergrund Rechnung getragen wird. Hier wie
dort zeigt der Prifling, sobald sein Mentor ihn fir reif be-
funden hat, vor den Augen seiner Lehrer und Mitschiler,
was er in den langen Jahren seiner Ausbildung gelernt hat.
Allerdings bedarf es zudem noch eines Gesellenstiicks in
seinem Handwerk. Es kommt vor, daf3 der Absolvent sich
erst in magischen Belangen prifen 183t, um sich dann mit
voller Kraft seinem Gesellenstiick zu widmen, doch wird er
nicht eher als Gandmadr entlassen und erh&lt seinen Stab,
den Gandstafr, ehe nicht beide Prifungen vollzogen sind.

Fur den magischen wie fir die anderen beiden Zweige gilt
nach der Leite oder AbschluRpriifung, dal3 der Absolvent,
die Verpflichtung hat, fir “Jahr und Tag” auf Wanderschaft
zu gehen, um sein Wissen in der Praxis weiterzubilden — ein
Brauch, der dem zwergischen entlehnt ist, und der bei vielen
Handwerkern, die Ingerimm, Ingraoder Angrosch verehren,
tblichist.

Wie lange diese Wanderjahre wahren, ist dabei jedem selbst
Uberlassen. Wasdem einenin drei Jahresldufen gelingen mag,
dafur braucht ein anderer ein halbes L eben und manche keh-
ren auch nie in den Schol3 der Akademie zuriick. Die Ruck-
kehr eines Wanderers aber ist jedes Mal ein grof3es Fest fir
die Sippe.




Das Siegel

Wie ale Gildenmagi tragen auch die Rungjaski ein unver-
wechsel bares magi sches Zeichen - das Gandmerki. Doch an-
ders als bei den meisten
Akademien, handelt essich
beim Olporter Gildensiegel
nicht um den alltblichen
Siegelstock, der die Hand-
flache des Absolventen in
nur wenigen Augenblicken
zeichnet, sondern um ein
richtiges Thorwaler Haut-
bild, das in einer langwie-
rigen Zeremonievom Mei-
ster Hamsbitari - dem ober-
sten Meister der Hautbild-
stecher (oder besser Haut-
bil dbei Rer, wie die Uberset-
zung wortlich heil3t) gesto-
chen wird.

Dabei ist esnicht untiblich,
das magisch durchwobene
Zeichen nicht in der Hand-
flache, sondern an anderer
Stelle zu tragen, wie auf
dem Oberarm oder Schul-
terblatt. Diese Eigenart hat
den Olportern den Unmut
insbesondere der weil3en Gildenvertreter eingebracht, diedie
Abweichung vom Usus, nach dem sich ein jeder Magus durch
ein Sigill auf seiner Handfléche zu identifizieren habe, als
mutwilligen, ja gefahrlichen Bruch der Gildengesetze anse-
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hen. Alle Anfeindungen und Mafldregelungen im Lauf der
Jahrhunderte indes blieben fruchtlos, beharrlich folgt man
in Olport den Traditionen, von denen man weil3, dal? sie so
viel dlter sind, as man-
chesGildengesetz, ja, gar
manche Gilde.

Zum Eigenwillen der
Runajaski pafdt es denn
auch, dal3 nicht allein
Magier das Siegel der
Akademie tragen, son-
dern samtliche Absol-
venten der Schulen, sei-
en es Skalden, Handwer-
ker oder sonstwede
Kunstler - wenngleich
dieses Mal auch nicht
arkan durchwoben ist,
wie das der magischen
Absolventen - so wie
auch alle Angehdrigen
einer Ottaskin sich ein
Zeichen wahlen, das sie
voller Stolz tragen, um
ihre Zusammengehorig-
keit zu zeigen.

Das Mal der Olporter
Magier zeigt eine Schei-
be mit drei tilisierten Drachenkdpfen, darum ein Ring mit
der Inschrift RunaJasko L 6guneyti (Gemeinschaft der Runa-
jasko) dazwischen die Zeichen der Elemente Wasser, L uft
und Eis.

% Vom Gewande, das einem Olporter Magier geziemt ..

Einem jeden Kundigen sind sie geléufig, jene Vorschriften
aus dem Convents-Regularien, die da besagen, wieein Ma-
gus sich zu welchem Behufe zu kleiden hat, um bestes Ge-
lingen zu erzielen. Dem Elementaristen wird da vorgeschrie-
ben die knielange Tunika, bevorzugt aus Seide - ohne Unter-
kleidung und Schuhwerk. Ansonsten man EinbufRen beim
Flieffen der arkanen Stréme hinzunehmen habe.

Nun, man frage sich, wieeswohl einem Elementarbeschworer
in solchem Aufzug auf hoher See in rauhem Wetter oder gar
in Eis und Schnee ergehen wiirde - zitternd und frierend, mit
Mih und Not die Konzentration aufrecht erhaltend. Und was
wirde wohl ein Elementargeist zu einer dermalen blauge-
frorenen und verdrief3dlich mit den Widrigkeiten kémpfenden
sterblichen Kreatur sagen, dieihn mit ihrem Charismazu be-
circen versucht?

In Olport trégt man - pragmatisch wie die Thorwaler sind -
vornehmlich Wolle, meinethalben auch knielang, was nicht
unpraktisch an Bord ist, dann aber mit wollenen oder leder-
nen Hosen, zum Teil gar pelzgefittert, wenn es Firun denn
anrét - und ganz gewif3 nicht ohne schiitzendes, gefittertes
Schuhwerk. Wohl werden die schweren Méntel zu einer Be-
schworung in der Regel abgelegt, kann man sich doch darin

schwer bewegen. Doch niemand macht sich Gedanken dar-
Uber, ob Unterkleidung und Hosen die arkanen Stréme st6-
ren kénnten, und niemand scheint bisjetzt auch so etwas be-
merkt zu haben. Was man zu alererst von Druiden gelernt
hat, dann dies - dal3 es beim Umgang mit anderssphéarigen
Mé&chten auf eines ankommt - deinen Willen - nicht aber auf
deine Unterwésche.

Wohl hat man schon Magier gesehen, die sich auch im rau-
hen Wetter in eine Kutte aus Seide von einem Beutezug klei-
deten - doch wenn dann entweder gut gefiittert oder mit ent-
sprechender Unterkleidung.

Einschrankungen sind nicht bekannt, desgleichen keine Boni,
wenn es doch einmal standesgemal’ zugeht. Wohl wirde ein
Olporter in seinem warmen Aufzug im Siden Mali hinzu-
nehmen haben - fir Schweifausbriiche und &hnliches. Doch
spricht jain solch einem Fall nichts dagegen, sich einmal nach
der Fasson zu kleiden ...

Ansonsten halten die Thorwaler Magier es nicht anders als
ihre nicht arkan Begabten Zeitgenossen: bunte Borden, indie
arkane Symbol e eingewoben sind - nicht selten selbstgewoben
an langen Winterabenden -, und kréftige Farben sind beliebt
und alles, was schon und zugleich praktisch ist.
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. Die Runajasko im Uberblick

Ausrichtung: grau, gildenlos seit 2652 nJL/32 Hal nach Ausschluf aus der Puniner Gilde

Soezialgebiete: Verwandlung von Unbel ebtem/Elementare Beschwérung

Emphasis auf Wind, Eis und Wasser aber auch Beherrschung des Feuers alsim Norden stets présente und vorherrschen-
de Elemente (Geysire — VVerschmel zung von L uft, Wasser und Feuer eingebettet in Eis)

Akademieleiter: Skolaforradandi Haldrunir Windweiser Lehrmeister: 9 (davon 3 Firnelfen) Schiler: 45
Haussprtiche:
DSCHINN DES ... ( + 4), STURMGEBRULL (+ 3), SoLIDIRID, MEISTER DER ELEMENTE (E + 2), je nach Element entweder User

Eis ..., UBER STROM ...

oder miT bEM WIND IN STERNENHOH, (+1), WEHE WALLE oder DUNKELHEIT (€ + 1), UNiTATIO (+1)

Besonderheiten:

Die Olporter Magier haben sich u.a. der Erforschung der elementaren Magie gewidmet - auch wenn dies auf einem
intuitiveren, denn einem analytischen Weg geschieht. Vor einer Dekade ist es ihnen gelungen, den Friciraxius KALTE-
STRAHL zuU rekonstruieren, der vornehmlich an die Schuler weitergegeben wird, die sich Eis und Wasser zugeh6rig fuhlen.
Die Bindung an ein Element hat zur Folge, dal? der Zauberkundige gemal3 den Angaben in den Mysteria Arkana (S.94)
Boni und Mali hinzunehmen hat, wenn er einen Zauber "seines' bzw. eines gegensétzlichen Elementes wirken mdchte.
Es steht dem Absolventen frei, seinen Zauberstab gemal den Anregungen aus,, Die Magie des Stabes” (siehe TS 8, 9, 11,
12) seinen Vorlieben und seinem Talent entsprechend zu formen, zumal die Verfasserin dieser Abhandlung, Meist. Nadés-
hda von Lowangen, in Olport |ehrt.

AuRerdem stehen folgende Zauber auf dem Lehrplan, die dem Eis-Element zugehorig sind, die in Olport bislang nicht
gelaufig waren: Corrorrico Und CaLborrico. Des weiteren steht den Schillern eine Variante des WETTERMEISTERSCHAFT
offen, die an die besonderen Anforderungen der Thorwaler angepal3t ist (siehe Anhang).

Durch eine Anzahl von Gastlehrern kénnen die Olporter Absolventen folgende Formeln (vornehmlich aus dem Gebiet
der Verwandlung von Unbelebtem) erlernen, diein der Vergangenheit nicht zum Kanon der Akademie zéhlten.

So WEicHEs ERSTARRE Und AprpLicaTus, letzterer ein Geschenk der Khunchomer Magier, die im Jahr 2650 nJL Olport
besuchten, um sich mit den anséssigen Elementaristen auszutauschen. Man munkelt, dal3 auRerdem eine Thesis des
CaLpoFrIGO im Besitz der Runakasko ist oder dal3 zumindest eine Rekonstruktion derselben unmittelbar bevorsteht.
Wichtigste Entwicklung der letzten Jahre aber ist die Wiederentdeckung der Runenrituale (s.u. und Die Rune, TS 14)
und daraus resultierend die Rekonstruktion einer Variante des Unitatio, die es dem Magier erlaubt, seinen Geist im
Rahmen des Ritual s auch mit Nichtmagiern in Verbindung zu bringen. Diese Form des UniTatio wird bislang ausschlief3-
lich in Olport gelehrt und wird nicht an Fremde weitergegeben.

Ansonsten gelten die Angaben aus ,, Die Magie des Schwarzen Auges®, S. 108

B, Von der Runenmagie

Jahrhunderte hielten die Westwindklippen ein Geheimnisver-
borgen, von dem niemand auch nur ahnte. Durch Fiigung
und die Weisheit der Obersten Geweihten des Swafnirs,
Bridgera Karvsolmfara, wurde vor wenigen Jahren der Zu-
gang zu einem Hohlensystem gefunden, das sich tief bisin
die Wurzeln der Felsen erstreckt. Wie weit und wie tief tat-
sachlich, vermag kein lebender Mensch zu sagen.

Dort fand sich ein lange verloren geglaubter Schitissel zur
uralten Magie der Hjaldinger — der Runenmagie.

In den der Entdeckung folgenden Jahren wurde intensiv ge-
forscht, und selbst wenn die Wiederentdeckung dieser alten
Kunst noch ganz am Anfang steht, ist es doch gelungen, er-
ste erstaunliche Ergebnisse zu erzielen.

Runenmagieist eine Ritualmagie — ein Weg, elementare Be-
schwérungen, aber auch andere Zauber in der Gemeinschaft
zu wirken und damit Wirkungsdauer, Reichweite, Effekte
etc. mal3geblich zu verandern. Allerdings unterscheidet sich
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die Runenmagie — so weit man bis jetzt erkennen kann —
entschieden von der Ritualmagie, wie man sie von der
InvocaTia oder auch von Druiden und Hexen kennt, werden
hier doch nicht allein die Fahigkeiten mehrerer Magie-
begabter unter Zuhilfenahme von Paraphernalia gebiindelt.
Statt dessen werden auch Nicht-Magier mit ihrer Lebens-
kraft eingebunden — verbotene Blutmagie, wie manin Punin
befunden hat, Hauptgrund fir den Ausschlul3 aus der Grau-
en Gilde.

Man weil3 von der Hexe Tula, dal3 sie ebenfalls tiber méchti-
ge Magie verfugt, die aus dem Zusammenspiel ihrer arkanen
Kraft und einem Zaubersang ihrer Mannschaft rihrt.
Inwieweit dies dem Ottagaldr der Rungjasko verwandt ist,
muf3 offen bleiben, da die berlichtigte Seidkona (Hexe) nicht
willens ist, ihre Geheimnisse mit irgend jemandem sonst zu
teilen - nicht einmal mit ihren Mitschwestern.
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S, ottagaldr - Das Zauberlied der Otta

Basis des Ottagaldr ist das enge Zusammenwirken der drei
Zweigeder Rungjasko. Dabei finden sich Magus, Mannschaft
und Boot im Ritual zu einer Einheit zusammen, die es dem
Maguserlaubt, ausder L ebenskraft der Mannschaft zu schip-
fen. Dabei dienen das eigenszu diesem Zweck gebaute Schiff,
sowie rituelle Gesange als Katalysator, die es erst moglich
machen, dal3 Kraft auf diesem ungewdhnlichen Weg fliefit.
Durch die Wiederentdeckung dieses Zaubersanges wird au-
genscheinlich, wieso die Olporter Akademiegriinder damals
den Weg der Dreiziigigkeit gingen und "gewohnliche Hand-
werker" und Magier unter einem Dach zusammen brachten.
Regeltechnisches zum Ottagaldr findet sich im Anhang.

Folgende Voraussetzungen miissen erfillt sein:

Magier:

Kopf und Herz des Ritualsist ein Olporter Magier, der ent-
sprechend geschult ist. Voraussetzung fur die Ausbildungist,
dal3 der Magus mindestens ST 6 erreicht hat. Landeskinder

und loyale Ol porter (also solche, dieim Land verblieben sind
oder im Dienste der Akademie auf Reisen sind, NICHT die
typischen Abenteurer) werden bevorzugt unterrichtet. Die
Gehelmnistrager sind mittelseines Eides zu striktem Schwei-
gen verpflichtet, die Weitergabe ist unter strenge Strafe ge-
stellt. Der Zauber umfalét eine Abwandlung des UniTaTio,
die im Anhang beschrieben ist. Bei Gelingen kann der Ma-
gusvon jedem Involvierten 2 W6 LE schopfen, diesich 1:1
als ASP nutzen lassen. Die Unterweisung im Ottagaldr dau-
ert 6 — 12 Wochen. Ein frisch ausgebildeter Magus beginnt
mit einem Taw von 3. Beherrscht er die gewdhnliche Spiel-
art desUniTatio meisterlich (Taw min. 10), betragt sein Start-
wert 6.

Schiff:

Der Otta kommt eine wichtige Bedeutung in diesem Ritual
zu, das Schiff bildet quasi den ,, Resonanzkérper fur dieim
Ritual heraufbeschworene gebiindelte Macht.

Ideal ist ein speziell fir diesen Einsatz gebautes Schiff. Der
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Kiel wird von Handwerkern der Runajasko (bevorzugt
M agiedilettanten mit magischem Mei sterhandwerk) mit spe-
ziellen, fur jedes Schiff einzigartigen Runenzeichen verse-
hen. Esist zwecklos, diese Zeichen zu kopieren, dafir jedes
Schiff eine eigene Anordnung gefunden werden muf3, die
die Handwerker aus ,,dem Lied des Holzes* erspiren, eine
Gabe, die alein Schiffbauern der Runagjasko zur Verfiigung
steht. Allerdings besteht die Méglichkeit, dal3 es entspre-
chend talentierten thorwal schen Schiffszimmerleuten gelin-
gen wird, diese Kunst im Laufe der Zeit nachzuempfinden.
Als Notldsung kann ein Schiff auch nachtraglich mit diesen
Runen versehen werden, alerdings birgt dies Nachteile, von
der von der Mannschaft geschtpften Lebenskraft werden je
—2 abgezogen, auchist dasRitual um 3 erschwert. Esbraucht
genau einen Monat (von Vollmond zu Vollmond), die Ru-
nen zu schnitzen.

Mannschaft:

Voraussetzung fur das Ritual ist eéine Mannschaft, die vollig
aufeinander eingestimmt ist. Damit die Lebenskraft auf den
Magier Ubertragen werden kann, muf3 sich die Mannschaft
durch Gesénge und den Rudertakt in eine Art Trance verset-
zen. Es kommt zu einer geistigen Einheit der Mannschaft,
dieihre Herzen fir den Magus 6ffnen, so dal er aus diesem
Quell der Kraft schdpfen kann. Das Ritual hat keine véllige
Geistesabwesenheit zur Folge. Die Beteiligten sind in der
Lage, Sinneseindriicke fast normal aufzunehmen (Sinnen-
schérfe — W3), Befehlen zu folgen, ihrer Ruderarbeit nach-
zugehen, sofern sie weiterhin Rudertakt und Gesang auf-
recht erhalten.

Acht Mannschaftsmitglieder (ohne den Magier) miissen min-
destensin das Ritual eingebunden sein. Es braucht 2 W6 + 2
Spielrunden und eine Probe auf IN/MU/KK, bis diese Tran-
ceerreicht ist.

Man bildet aus den entsprechenden Werten der beteiligten
Mannschaftsmitglieder einen statistischen Mittelwert, um die
Probe nur einmal auf diesen Wert abzulegen. Beim Schei-
tern der Probe kann nach 1W6+1 SR ein erneuter Versuch
unternommen werden. Esist in Notfallen auch méglich, den
Ottagaldr mit nur sechs Mannschaftsmitgliedern zu initiie-
ren,. doch dann erschwert sich die Probe um 3 Punkte pro
fehlendem Rojer.

Um die Mannschaft entsprechend zu schulen, braucht esdrei
Wochen und drei Tage.

Skalde:

Um den Sang zu fuhren, bedarf es eines ausgebildeten Skal-
den oder Swafnirgeweihten, der eine Singen-Probe absol-
viert. Der ev. Talentpunkteiiberschul gilt als Bonus fur die
Probe der Mannschaft. I st kein Skalde oder Swafnirgewei hter
an Bord, dauert das Ritual, um zur geistigen Einheit zu ge-
langen, 2 SR lénger. AulRerdem ist die Mannschaftsprobe
um 3 erschwert.

Dierituellen Gesénge wurden von den Ol porter Skalden der
Runajasko entwickelt, anders aber als die anderen Kompo-
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nenten lassen sich Gesénge nicht geheim halten und werden
bald Allgemeingut in Thorwal sein.

Effekte:

Reichweitenverénderung

Hohere Wirkungskraft (bei Kampfzaubern aber auch bei
magischem Nebel, Dunkelheit)

Langere Wirkungsdauer (z.B. bei magischem Nebel)
Die Mdglichkeit, manche Zauber auch tber eine grof3e-
re Distanz zu wirken

Elementare lassen sich schneller beschworen

Andere Effekte, die weitgehendere Verénderungen an einem
Zauber erfordern (z.B. die Beweglichkeit einer Nebelbank)
lassen sich nur auf die Ubliche Weise (Zauberwerkstatt) er-
Zielen.

Schwéchen des Rituals:

hohe Eingangsvoraussetzungen, die nur wenige Ottas
erfullen.

Das Ritual ist eng an die bestehende M annschaft gebun-
den. Sinkt die Zahl der Mannschaftsmitglieder, die

sich an dem Zauber beteiligen kdnnen, unter sechs, ist es
nicht moglich, das Ritual durchzufiihren. Es empfiehlt sich
deshalb, von vornherein mehr Mannschaftsmitglieder ein-
zubinden, damit nicht ein unglicklicher Zufallstreffer die
Ottagemeinschaft handlungsunféhig macht. Ist die Stérke der
(eingebundenen) Mannschaft in einem Gefecht unter 50 %
gesunken, mufd das Einstimmungsritual vollstandig neu
durchgefiihrt werden.

Der Maguskann bei Ausféllen nur noch aus der verblie-
benen Zahl der Kémpen schopfen. Ersatzleute von anderen
Schiffen kdnnen hochstens beim Rudern und Segeln
hilfreich sein, fir den Ottagaldr fallen sie aus, auch wenn sie
selbst aus einer entsprechend geschulten Mannschaft stam-
men. Man kann nicht beliebig neue Leute rekrutieren, um
Ausfédlle zu ersetzen. Um ein frisches Mannschaftsmitglied
einzubinden, benttigt es min. 6 Tage Vorbereitung. Fir je-
des zusétzliche Mitglied steigt der erforderliche Zeitbedarf
um jeweils weitere drei Tage.

Zudem gibt es Schwierigkeiten mit jenen stark abergl&u-
bischen Thorwalern, fur die ein Magier an Bord undenkbar
und ungliickbringend ist, und die sich niemal s darauf einlas-
sen werden, ihr Schiff und ihre Mannschaft in solch ein Ri-
tual einzubinden.

Trotz dieser hoch gesetzten Hirden stellt der Ottagaldr eine
der schlagkréftigsten Waffen gegen technisch Uiberlegene
Gegner dar. Der Uberraschungseffekt, gepaart mit der Unvor-
hersehbarkeit von Aktionen fir den Feind - letzteres ein Ef-
fekt, der sich auch auf léangere Sicht nicht abnutzen wird -
verschaffen den Thorwaler woméglich den entscheidenden
Vorteil, esauch mit tiberlegenen Gegnern aufnehmen zu kén-
nen.



Runajasko von Olport

SALABAND

Unitatio QEISTESBUND -~ OLPORTER VARIANTE

Zauberdauer: a) 30 Sekunden b) 10 Minuten ¢) 2W6 + 2 SR

Probe: (IN/CH/KK)

Wirkungsweise:

a) Dieser Zauber vereinigt die Astralenergie der Beteiligten und vergrof3ert die Reichweite bzw. Wirkungsdauer der ausge-
sprochenen Formeln. Der Bund erwéhlt einen Ausfihrenden, der die Zauberprobe ablegt. Ihm steht die gesammelte Astral-
energie aller zur Verfligung und die Reichweite vervielfacht sich entsprechend der am Bund Beteiligten.

b) Von den Firnelfen ist bekannt, dal3 diese den Unitatio auch dazu nutzen, Kinder und Jungvolk zu unterweisen. Dazu
verschmelzen sich die Geister des Schillers und des Lehrers nicht anders als man es ansonsten vom Unitatio kennt. Der
Spruch beféhigt den Schiler, intuitiv mitzuverfolgen, wie sein Lehrer einen Spruch wirkt und aus diesen Eindriicken zu
lernen. In Umkehr vermag der Lehrer Zauberversuche seines Schillers durch sein eigenes Wissen zu korrigieren und ihm
so nicht nur den richtigen Weg zu weisen, sondern auch eine ansonsten verungliickte Formel zu einem guten Ende zu
bringen — was insbesondere bei gefahrlicheren Formeln nicht zu verachten ist.

Der Einfluf3 der Firnelfen auf die Olporter Akademie hat dazu gefiihrt, dai3 diese Spielart hier wohlbekannt ist und auch
menschliche Scholaren in der Lage sind, sich diesen Zauber anzueignen.

¢) Der Zauber vereinigt nicht nur die Astralenergie der Beteiligten, sondern verleiht dem ausfiihrenden Magus auf3erdem
die Fahigkeit, seinen Geist mit dem von Nicht-Magisch-Begabten zu vereinen und Uber diese Briicke auf deren Lebens-
kraft zurlickzugreifen und diese al's Quell fir den Ritual zauber zu nutzen.

Kosten: @) 1 ASPb) 2 ASPc) 3ASPund 1 LE von jedem Beteiligten (zzgl. der LE, die dem Magus zur Verfiigung gestellt
wird)

Reichweite: @) undb) B ¢) 3 x 3 x 3 Schritt

Wirkungsdauer: bis der Bund gel6st wird

Meisterhinweis

a) In den Olporter Chroniken wird davon berichtet, dal’3 Meister dieser Variante des Unitatio dazu in der Lage sind, die zu
wirkenden Zauber von unterschiedlichen Magiern des Bundes sprechen zu lassen, eine Fahigkeit, die man in diversen
magi schen Werken unterschiedlicher Bedeutung den Firnelfen zuschreibt.

b) Fir etliche elfische Formeln aber auch sol che satuarischer oder druidischer Herkunft bedeutet die Kenntnis dieser Tech-
nik eine enorme Erleichterung, wenn nicht gar den einzigen Weg, diese Formeln, die niemals schriftlich niedergeschrieben
worden sind und deren Anwender auch nicht im tblichen gildenmagischen Weg befahigt (und Willens!) sind, ihr Wissen zu
vermitteln. Auf3er in Olport findet man diese Art des Unitatio auch auf anderen elfisch beeinfluf3ten Akademien wie Norburg
und vor allem Gerasim.

Man darf auf3erdem davon ausgehen, daf? auch manche Schamanen, Druiden und Hexen ihr Wissen auf einem vergleichba-
ren Weg an ihre Zdglinge weitergeben. Doch gibt es dazu keine wissenschaftlichen Studien, die dies be- oder widerlegen.
Insbesondere magische Zirkel, die sich der Beschworung von Entitéten der siebten oder flinften Sphére verschrieben haben,
sind an dieser Spielart der Formel sehr interessiert, doch bedarf es eines gewissen Verstandnisses des el fischen Empfindens,
um diese Variante erlernen zu kénnen, ein Versténdnis, an dem es den meisten Gildenmagiern mangelt.

¢) Fur diese Variante bendtigt der Magus einen eigenen TaW. Der Zauber setzt voraus, dafd der Geist des Nicht-Magisch-
Begabten fur diese Vereinigung bereit ist. Die Thorwaler nutzen dafir einen rituellen Sang, der die Beteiligten in eine Art
Trance versetzt. Die Teilnehmer an einem solchen Ritual miissen darin eigens geschult sein.

Ansonsten gilt, was bereits im Codex Cantiones zum UniTaTio GEIsTESBUND hachzulesen ist.
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Runajasko von Olport
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DAs ZAUBERLIED DER OT1TA

Zauberdauer: 2W6 +2 SR

Probe des Zaubernden SaLaeanp €): (IN/CH/KK)

Probe d. Mannschaft: (MU/IN/KK)*

Sngen-Probe des Skalden/Swafnirgeweihten: (KL/CH/IN)

Kosten: siehe SaLABAND C)

Wirkungsdauer: So lange, wie die Trance aufrecht erhalten werden kann, langstens aber bis die zur Verfiigung gestellten
LE/ASP verbraucht sind.

Wirkungsweise: siehe SaLABAND unter c)

Die beteiligten Mannschaftsmitglieder verlieren je 2 W6 LE - + 1 LE, um das Ritual in Gang zu setzen (ein Wirfelwurf
bestimmt das Opfer fUr die gesamte Mannschaft), die (mit Ausnahme des L E-Punktes, der nétig ist, um den Ottagaldr zu
schmieden - dem Magus as ASP zur Verfligung stehen.

DasRitual erlaubt esdem Magus, durch entsprechenden A SP-Einsatz nach Entscheid des Spidlleiters die Wirkung, Wirkungs-
dauer, Zauberdauer, Reichweite etc. eines Spruches zu erhéhen. Manche Spriiche werden erst durch den Einsatz des
Ottagaldr mdglich — wie z.B. eine 7 x 7 Schritt lange Regenbogenbriicke (SoLibirip), die ein einzelner Magier kaum
schaffen kann. Ein weiterer moglicher Effekt ist eine Verkiirzung der Zauberdauer: So mag es gelingen, einen Elementar in
der Halfte der sonst Ublichen Zeit zu rufen.

* Die Probe fir die Mannschaft wird auf den statistischen Mittelwert aller Beteiligten erhoben, so daf3 nur ein Wirfelwurf notwendig
ist. Die Probe wird um den Talentprobentiberschul® des Skalden/Swafnirgeweihten oder des Magiers erleichtert.

Meisterhinweis:

Streng genommen handelt es sich um eine Spielart der Blutmagie, wenn auch um ein freiwilliges (1) Opfer. Nichtsdestotrotz
bewertet die Graue Gilde dies nicht anders al's schwarzmagische Blutmagie.

Die Runenmagie ist eindeutig NICHT elfischen Ursprungs, auch wenn das Ritual in mancher Beziehung dem Salasandra
einer Elfensippe dhnelt. Das zeigt sich auch dadurch, daf3 einige firnelfische Lehrmeister und Absolventen der Schule die
Natur des Rituals mit seiner blutmagischen Komponente mit Skepsis bis hin zu strikter Ablehnung betrachten.

Es wird konkurrierenden Magiern auf Jahrzehnte (wenn tiberhaupt) nicht gelingen, das Geheimnis um den Ottagaldr voll-
sténdig zu entschliisseln, geschweige denn es nachzuahmen. Zu eng ist diese Magie an die Thorwaler und ihre Mentalitét
gebunden. AulRerdem lassen sich die Gegebenheiten in der Rungjasko — zwingende Voraussetzungen dafir, ein geeignetes
Schiff und eine Mannschaft zu formen — kaum nachahmen. D.h. selbst wenn es gelingen sollte, die einzelnen Komponenten
zu entschlisseln, ist es doch fast unméglich, diese zu einem funktionierenden Ganzen zu verbinden.

WETTERMEISTERSCHAFT

siehe Cobex CANTIONES.

Abwandlung: Andersals ein Druide muf3 ein Olporter Magier nicht zwingend auf Sumus Leib stehen, um diesen Zauber zu
wirken. Wettermei sterschaft wird Ublicherweise nur als Ritual zauber im Verbund mit anderen Magiern oder einer Ottajasko
angewandt.
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