Eine Studie in Politik

Ein Abenteuer fur einen Meister und drei bis funf Spieler der Stufen 1-3

von Jay Hagenhoff
mit Dank an Marc Motsch, Christian Stern und Michelle Schwefel

»Alrik, bezahl du doch mal das Bier!*

»1ch? Wieso ich? Du bist dran! Ich habe vorhin schon das
Schleifen der ollen Schwerter bezahlt! Und auf3erdem wird
meine Barschaft immer weniger. Und schuld bist du, jawohl!
Ich hdre dich noch prahlen: 'Ha, solche gestandenen Mé&dels
und Jungs wie wir, die werden schnell bertihmt! Ha, wére
doch gelacht, wenn wir nicht sofort von jemandem angespro-
chen werden, wenn wir unsin den '‘Béren’ setzen, ein Bier
bestellen und eine finstere Miene machen!' Ja, so hast du ge-
sprochen. Und was ist passiert? Warum sind wir tberhaupt
aus dem Dorf abgehauen? Soll das vielleicht die weite Welt
sein, von der du immer gefaselt hast?* Alrik hdmmerte wi-
tend seinen Krug auf den Tisch, als eine Frau, deren Gesicht
unter der Kapuze des Mantels kaum zu sehen war, an den
Tisch trat: ,, Entschuldigt, ich habe unbeabsichtigt einen Teil
Eures Gespréches mitangehort. Vielleicht kannich Euch aus
der Miserehelfen. Ich hétte danamlich ein kleines Anliegen,
kaum der Rede wert fir weitgereiste Helden wie Euch...”

Zur Vorgeschichte und Handlung des Abenteuers
Die Bregelsaums und Rabenmunds liegen seit hunderten von
Jahren in Fehde. Vidl Blut ist geflossen, doch in den letzten
Jahren sind esmeist List und Tiicke, mit denen der Zwist aus-
getragen wird. So auch jetzt.

Der darpatische Truchsef3 Ludeger von Rabenmund ist zu-
gleich Baron zu Dergelsmund (s. Baroniebeschreibung auf S.
27). Er |&3 eine unerfahrene Heldengruppe suchen, die ihm
einen Dienst erweisen soll. Durch einen Zufall wurde eine
Verréterin unter den Parteigdngern der Rabenmunds gefun-
den, die Ritterin Malvidia von Hohensteigen, die fir die
Bregel ssums arbeitet. Diese gilt es stilvoll auszuschalten, aber
am besten so, dal3 man dies auch noch gegen den alten Erb-
feind ausnutzen kann. Ludeger 183t ein Pergament f&l schen,
das die Helden ins Archiv des Traviaklosters Rabenhorst in
Dergelsmund schmuggeln sollen. Die Helden werden durch
eineder Ritterin zum Verwechsel n &hnliche Frau angeheuert.
Gleichzeitig 182t Ludeger einige Soldner anwerben, die die
Helden im Kloster angreifen sollen. Die S6ldner kdnnen ent-
kommen, die Helden werden gefangengenommen und ver-
hort. Das Papier der Helden weist auf eine Intrige der Raben-
munds hin, den Bregelsaums zu schaden, doch die Abtissin
zweifelt daran, zumal sich anderweitige Hinweise ergeben.
Die Helden werden freigelassen, damit sie als ,, Wiedergut-
machung” ihre Auftraggeberin finden und zur Abtissin brin-
gen. Es beginnt eine Verfolgungsagd, an deren Ende die
Ritterin gestellt werden kann. Bei ihr findet man Hinweise
auf ihren Verrat, die Helden werden belohnt ... Und erleben
eine Uberraschung, als sie denken, alles wére vorbei.

Die Helden sollten keine Darpatier sein, damit sie wenig
Hintergrundwissen Uber Darpatien und die politischen Fein-
heiten besitzen. Die Anwerbung erfolgt irgendwo im Reich,
ganz nach Belieben des Meisters. Ungeeignet sind
Praiosgewei hte und andere ,, aufrechte” Helden, das Abenteuer

ist eher fir Streuner, Phexgeweihte und andere Freunde der
geheimen, stillen Aktivitéten geeignet.

»Eine Studie in Politik" ist gut al's Einstiegsabenteuer geeig-
net, verlauft es doch recht stringent, auch wenn es komplexe
Hintergrinde hat. Und je weniger die Helden merken, dal3sie
nur Steine auf dem Garadan-Brett der Méchtigen sind, desto
besser ...

Die Anwerbung

Die Kaschemme heifdt ,,Zum Bierfal3‘, und genauso sieht es
dort auch aus. Bierlachen auf dem Boden, die Theke besteht
ausdrel Bierfassern, auf deren Oberseite grobe Bretter gena
gelt wurden. Das Publikum ist &hnlichwie die Taverne: drek-
kig und stinkend.

Mif3mutig beratschlagt ihr, ob esnicht besser sei, ein anderes
Etablissement aufzusuchen, als eine Frau auf euch zutritt.
Die Fremde stellt sich als Malvidiavor. Sieist 1, 78 Schritt
grof3, hat nuRRbraune Haare und Augen. Eine schlecht verheil-
teWunde von der Nase bis zur Wange entstel It das ansonsten
recht hiibsche Gesicht (was sie erfolglos durch viel Schminke
zu Uberdecken versucht). Ihr Gewand ist recht teuer, wasman
alerdings nur erkennt, wenn sieihren einfachen, mit Schmutz-
flecken Uberséten Kapuzenmantel zurtickschlégt. Sie tragt
schwarze L ederhandschuhe. Ein kleines Amulett baumelt an
einer Silberkette um ihren Hals.

Meisterinformationen

Malvidiaist natirlich nicht die Ritterin von Hohenstein, son-
dern eine durch Schminke hergerichtete Agentin der First-
lich-Darpatischen Erkundungs-Abteilung (FDEA), des
darpatischen Geheimdienstes (s. auch ,Land der stolzen
Schldsser, TS-Sonderband ,, Furstlich Rommilys* oder http:/
fwww.rommilys.de). Siebittet die Helden, einen kleinen Auf-
trag fur sie zu erledigen. Nichts sonderlich , heldenhaftes®,
aber lukrativ. Es geht um ein ein Lederbehdltnis, das siein
das Archiv eines Traviaklosters schmuggel n sollen. Dafiir bie-
tet Malvidia jedem Helden 3 Dukaten sofort und 7 weitere,
wenn der Auftrag erledigt ist (durch Feilschen mag man das
Ergebnisum bis zu 20% heben). Der Auftrag dirfte nicht all-
zu schwierig werden, es gab vor einigen Wochen einen Brand
im Kloster, so dal3 neben den Ublichen Pilgern auch viele
Handwerker das Areal bevélkern und fremde Gesichter nicht
weiter auffallen.

Sollten die Helden mit dem Argument ,Frevel an Travia'
kommen, erklart Malvidia, daf? essich um keinen ,, Einbruch®
im eigentlichen Sinnehanddle. Vielmehr gehe esum eine Wet-
te um einen sehr hohen Betrag zwischen dem Herrn Baron
und der Abtissin. Deshalb wiirde sie auch keine Darpatier fiir
diesen Auftrag anwerben, um auszuschlief3en, dal3 durch ei-
nen dummen Zufall die,, Uberbringer* erkannt wiirden.
Erkléren sich die Helden dazu bereit, gibt ihnen Malvidiadas
Geld, und ein etwa 30 cm langes, Lederbehdtenis von ca. 3
Finger Durchmesser. Es ist durch eine Lederkappe, die von
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zwei Siegeln gesichert ist, verschlossen. Ein Versuch, die
Kappe zu offen, hat in jedem Fall zur Folge, dal3 die Siegel
beschéadigt wirden. Eine spétere, ndhere Untersuchung der
Siegdl ergibt bei einer gelungene Etikette-Probe +30 und ei-
ner Geschichtswissen-Probe +40 (fir gelernte Heradiker,
Sphragisten, Schreiber etc. +15 bzw. +25), dal3 es sich um
garethische oder darpatische Adelssiegel handelt, die gut une
gerne 150 Jahre alt. Mehr ist aufgrund des Zustandes der Sie-
gel (die zwar intakt, aber verwittert sind) nicht zu erkennen.
Das Behdltnis (fur Informationen eine Lederbearbeitungs-
Probe + 15) ist Uber 100 Jahre alt, aber in gutem Zustand.
DasL ederfutteral und sein unbekannter Inhalt sind nicht ma-
gisch (aber wiirfele getrost verdeckte Proben, das hebt unge-
mein die Spannung...). Der Behdlter soll von den Helden nicht
gedffnet werden!

Sollte ein Magier versuchen, z.B. einen AnaLUs oder einen
Opem auf Malvidia zu wirken, wird er nichts finden kénnen
(gegen ein In DeiN TRACHTEN trégt sie ein Amulett).
Desweiteren gibt Malvidiaden Helden eine handschriftliche
Beschreibung des Weges, der zum Kloster fihrt. Nach Erle-
digung des Auftrages sollen die Helden sie in der Schenke
»Zum durstigen Einhorn“ in Kaiserhain treffen, einem Dorf
in Dergelsmund, um dasrestliche Geld zu erhalten. Zum Be-
weis, dal? die Helden auch wirklich im Kloster waren, sollen
sie irgendein Buch aus dem Archiv mitbringen (dieses soll
natiirlich spéter dem Kloster zuriickgegeben werden). Esbleibt
ihnen Anmarschzeit + 3 Tage Zeit, den Auftrag auszuftihren
und in Kaiserhain zu erscheinen.

Der Weg

Mei sterinformationen:

Dieses Kapitel bleibt ganz dem Meister vorbehalten. Gestal-
te die Anreise ganz nach den Gegebenheiten und deinem
Geschmack. Fir dieletzte Etappe kannst du auf die Baroniebe-
schreibung (S. 27) zurtickgreifen. Weitere Anregungen fin-
dest du in ,Reisen in Darpatien” aus dem TS-Sonderband
»DasFurstentum Darpatien* (http://www.darpatien.de).

Das Kloster

Es geht schon auf den Abend zu, die Sonnenscheibe hat den
ganzen Tag heruntergebrannt als ginge es darum, Darpatien
zur Wste zu machen. Endlich habt ihr euer Ziel erreicht.
Inmitten wogender Getreidefelder erhebt sich ein Turm. Als
ihr ndher kommt, erkennt ihr weitere Gebaude, dievon einer
wei [3getiinchten Mauer umfriedet werden.

Vor dem einzigen Tor des Klosters dréngt sich viel Volk.
Kranke, z.T. auf Tragen oder von einem Freund auf dem RUk-
ken getragen, begehren Hilfe. Pilger (zu erkennen an ihrer
orangenen Tracht und den Wanderstécken, an denen kleine
Holzgénse befestigt sind), Bauern, die Nahrung herbeischaf-
fen, Bettler und Kriegsflichtlinge, die vor den Klostermau-
ern kampieren...

Auch innerhalb der Mauern herrscht munteres Treiben: 25
Bauarbeiter und Konversen sind damit beschéftigt, auf den
Grundmauern eines offensichtlich abgebrannten Gebaudes
einen neuen Trakt zu errichten. Vor dem Tor stehen Wachen
des Ordens, die Flut der Menschen zu dirigieren versuchen.
Aneinem Tisch linksim Torbogen sitzt ein Mitglied des Or-
dens, der Neuankdmmlinge in ein grof3es Buch eintragt, so
sie um Hilfe ersuchen. An einem zweiten Tisch rechts sitzt
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ein Geweihter, der die Pilger empfangt, die an einem Gotter-
dienst teilnehmen wollen, und ihre Namen ebenfalsin ein
grofRes Buch eintrégt. Erst wenn man einen dieser Tische pas-
siert hat, wird manin das Kloster eingelassen. Pilger werden
in Gruppen zusammengefaly, die die Kapelle besuchen und
kurze Gebete sprechen kdnnen (wobel Spenden gerne gese-
hen sind). Kranke werden von Ordensleuten ins Hospital ge-
bracht, wo sie von den Leuten des Pater Valetudinarii (s.u.)
in Empfang genommen werden.

Mei sterinformationen:

Weitere Informationen Uber das Kloster finden sich in der
Baroniebeschreibung auf S. 27.

Von gewaltigen Ausmal3en ist das M onasterium (der Tempel-
bereich), das Herzstlick des Klosters. Zwei grof3e Portale aus
schwerem Eichenhol z, verziert mit Schnitzereien bieten Ein-
lal3in das préchtige Gebdude. Oberhalb der Portale sind vier
grofRe Tempelrosen angebracht worden, flankiert von je vier
kleineren Dreischneuzfenster. Die Tempelrosen bilden zuein-
ander eine aufrechte Raute, die die Zentralfront des
Monasteriums gesamt einnimmt. Die Fronten der Seitenwénde
sind mit Darstellungen der heiligen unteilbaren Zwdlfen ver-
sehen. Wasserspeier und Statuen von Heiligen, Abten und
anderen bedeutenden Personen des Traviaglaubens runden
die Gesamtansicht ab. Die freitragende Kuppel wolbt sich
kihn in den Himmel, Dachreiter tragen je eine Statue
(Hildegunde, Badilak, den Stifter First Randolph und Travia).
Das Monasterium steht nur einmal am Tag fur die Glaubigen
offen (mit Ausnahme von hohen Feiertagen), ansonstenist es
den Schwestern und Briidern vorbehalten.

Das Monasterium wird flankiert von der alten Klausur (die
den Chorgeschwistern als Heimstatt dient) und dem Hospi-
tal. Diese begrenzen den Zwdlfgottergang, in dessen Mitte
sich ein wohlgepflegter Garten befindet.

AuRerdem gehtren noch der Konversentrakt (die Wohnstatt
der Laienbrider und -schwestern), der erst vor 20 Jahren fer-
tiggestellt wurde, die Pilgerkapelle und ein Turm zu den Ge-
bauden im Zentrum des Klosters. Der Géstetrakt ist bel ei-
nem Uberfall von Borbaradianern jiingst véllig niederge-
brannt, weshalb die Pilger derzeit vor den Toren lagern mis-
sen. Travialob konnte man es weiland verhindern, dal? das
Feuer auch auf das Monasterium Ubergreifen konnte, doch
das Spital und der Konversentrakt wurden ebenfalls schwer
in Mitleidenschaft gezogen.

Aulerdem befinden sich noch Wirtschaftgebaude und Stélle
auf dem Areal desKlosters.

Seit dem Uberfall wird das Kloster (fir ein Traviakloster)
streng bewacht: Am Tage stehen vier Konversen und ein Ge-
weihter (als,, Hauptmann“) am Tor Wache, hat ein Uberfall
durch Borbaradianer doch Vorsicht gelehrt. In der Nacht (d.h.
von Sonnenunter- bis Sonnenaufgang, so lange wird das Tor
geschlossen) stehen zwei Konversen am Tor Wache, sechs
weitere patrouillieren in Zweiergruppen Uber das Kloster-
gelande.

Der Ordenist in beiden Hauser (Laien, wie bei denin Klau-
sur lebenden Ménchen und Nonnen) gemischt, d.h. sowohl
bei den Chorgeschwistern wie auch bei den Konversen sind
Ménner und Frauen zugelassen. Insgesamt Ieben 34 Chor-
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zweiter Grund ist die Sicherheit
und Beschaulichkeit, in der man
lebt. Zwar ist das Tagwerk im
Kloster auch hart, doch geht es
den Briidern und Schwestern we-
sentlich besser, als den Bauern
und Knechten in den Dérfernim
Lande.

Was die strengen Regeln angeht,
wer begibt sich schon freiwillig
aus dem Schol3 dieser wohl-
sorgenden grof3en Familiein die

geschwister (5 Geweihte), und 64 Konversenim Kloster, da-
von 20 Nonnen (3 Geweihte), 14 Monche (3 Geweihte), 28
mannliche und 36 weibliche Konversen. Unter den Chor-
geschwistern gibt es 9 Ehen, unter den Konversen 18 Ehen.
Im Kloster leben zudem 12 Kinder (biszum 16. L ebensjahr).
Deshalb wirkt der Orden wie eine grof3e Familie. Wohl gibt
es deutliche Standesunterschiede zwischen Chorgeschwistern
und Konversen gibt. Ehen zwischen den Sténden sind verbo-
ten, geschlechtliche Liebe auf3erhalb der Eheist aufs streng-
ste untersagt und wird mit der Verbannung bestraft (fallsein/
e Held/in auf dumme Gedanken kommt...). Kleine Vergehen
werden mit Zlichtigungen geahndet. Der Abt entscheidet Uber
die Art der Bestrafung.

Moénch oder Nonne darf nur werden, wer Lesen und Schrei-
ben kann und eine Profession erlernt hat, oder wer von ho-
hem Stand ist. Das L eben der Chorgeschwister findet vor al-
lem innerhalb der Klausur statt, die nur von ihnen betreten
werden darf. Doch oft |eiten sie die Konversen bel den anfal-
lenden Arbeiten an und sind begabte Fachkréfte in den ver-
schiedensten Handwerken.

Das Leben in einem Kloster richtet sich nach einem festen
Tagesablauf, von dem nur selten abgewichen wird. Insbe-
sondere die Chorgeschwister Ieben nach einem strengen
Tagesrhythmus, der mit Ausnahme des Prai ostags nur wenig
Abwechslung bietet. Finfmal am Tag wird im Monasterium
gebetet: eine Stunde vor Sonnenaufgang, dann jeweils alle
funf Stunden und noch ein letztes Mal um Mitternacht. Da-
neben gibt esnoch eine Vidzahl an Tisch-, Arbeits- und Dank-
gebeten. Zwischen dem ersten und | etzten Tagesgebet finden
die Arbeiten und Speisen statt. Die Amtstréger unter den Chor-
geschwistern teilen die Konversen zu den verschiedenen Ar-
beiten ein. Je nach Jahreszeit gibt es unterschiedliche Aufga-
ben zu erledigen. Fir einen Teil der Konversen gilt jedoch
eine bestimmte Arbeit auf Dauer (z.B. Kifner, Tischler oder
Schmied).

Die K onver sen beten nur zweimal am Tag, zur zum Sonnen-
auf- und untergang, unter der Leitung eines der geweihten
Chorgeschwister. Ihr Tagesablauf ist groftenteils mit anstren-
gender Arbeit ausgefillt, ob auf den Feldern, in den Werk-
stétten oder bei der Versorgung des Viehs.

Am Praiostag werden nur die notwendigen Arbeiten vollzo-
gen, gebetet wird dann gemeinsam bei Sonnenaufgang, zur
Mattagsstunde, Sonnenuntergang und um Mitternacht.

Ein Beweggrund Mitglied der Klostergemeinschaft zu wer-
denist ,frei* zu sein, denn man ist mit dem Schwur des er-
sten Geliibdes keinem Lehnsherr mehr fronpflichtig. Ein

Ungewil3heit ...

Wieman sich kleidet:

Es gibt strenge Vorschriften tUber die Tracht der Ordens-
mitglieder. Die Konversen tragen hellbraune Kutten, die
Manner mit Kapuzen, die Frauen tragen eine weil3e
kurzkrempige Haube. Bei den Mannernist estblich, sich ei-
nen Vollbart stehen zu lassen.

Die Chorgeschwister tragen hellgraue Kutten mit einem
schwarzen Koller. Die Manner mit Kapuze, die Frauen mit
einer weifl3en weitkrempigen Haube. Die Manner sind stets
rasiert.

Die Geweihten unter den Chorgeschwistern tragen einen
orangefarbenen Koller, am Saum mit Spitzen verziert.

DielL egaten, Prioreund L ektoren tragen eine wei3e Kutte
mit schwarzem Uberwurf und Kapuze oder einer weiflen
weitkrempigen Haube.

Die Abtissin kleidet sich in eine schwarze Kutte mit Uber-
wurf und Kapuze oder weiler Haube.

Von der Anrede:

Chorgeschwister und Konversen reden sich mit ,, Bruder” oder
,Schwester an. Der Abt/die Abtissin werden mit , Vater*/
»Mutter angesprochen.

Fur Nicht-Ordensmitglieder gilt:

- fir Konversen und Chorgeschwister: ,, Bruder” und ,, Schwe-
ster®

- fur Amtstréager: ,,hoher Bruder” und ,, hohe Schwester*

- fur Geweihte: ,, Ew. Gnaden®

- fur Abte: , Ew. véterliche / mitterliche Hochwiirden®

- fr den Abtprimus / die Abtissin prima: , Ew. véterliche /
mUitterliche Eminenz*

DieAbtissin

Die Aufgabe der Abtis-
sinist die Fihrung des
Klosters. Sie hat in al-
len Entscheidungen das
letzte Wort. Zudem lei-
tet sediewdchentliche
Versammlung des
Konvents. Alle Klo-
stermitglieder miissen
ihren Anordnungen
Folgeleisten, aulier bei
schwerwiegenden Ent-
scheidungen, die mit
dem Konvent abge-
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stimmt werden. Unbestritten ist sieallerdingsdie hochste Au-
toritdt im Kloster und die oberste richterliche Gewalt. Neben
der Fuhrung desKlosters obliegt ihr die Kommunikation mit
den anderen Klostern, Abteien und Zellen.

Eine Beschreibung der derzeitigen Abtissin findest du auf S.
32.

DiePriorin:

Die Priorin ist die Stellvertreterin der Abtissin, jedoch sind
ihre Befugnisse eingeschrankt. Sie bendtigt in der Regel die
Zustimmung des Konvents. Das Amt der Priorinist traditio-
nell mit dem des Schatzmeisters gekoppelt. Zusammen mit
dem Pater Administrator regelt siedie Finanzen desKlosters,
steht diesem allerdingsvor. Sieist nach der Abtissin die ober-
ste Hausherrin und wird offiziell ,,Mater Mg ordomus* ge-
nannt. Das Amt versieht Prishavon Immenblatt (1,66 Schritt,
beleibt, weil3e, zu einem Dutt geflochtene Haare) seit tiber 40
Jahren, sie hat es abgel ehnt, die Abtwirde anzunehmen.

Geweihte;

Die Geweihten sind fir den Tempeldienst zusténdig. Siewech-
seln sich dabei ab, die Messe zu zelebrieren und flhren den
»Vorsitz* bei den Gebeten und Chorgesangen.

AuRerdem haben sie die Aufsicht dartiber, da3 am und im
Tempe nichtsfehlt, sie sorgen daflr, dal3 alle M ef3geréte ver-
fugbar sind, sorgen sich um die Reliquien und sind fur das
geistliche Leben innerhalb des Klosters zustandig.

Mater Architectus (Mutter Baumeister):

Die Aufgabe der Baumeisterin besteht darin, die Oberauf-
sicht Uber Bauarbeiten am Kloster zu fiihren. Sie stellt die
Kalkulationen auf, organisiert die Arbeit und stellt die néti-
gen Leute an. Selbstredend arbeitet sie eng mit dem Oberbau-
meister der Bauhitte zusammen, der Uber das n6tige Wissen
verflgt, Gebaude zu planen und zu berechnen.
TanriaBeutlingen (58 Jahre, 1,82, sehr muskul 6s, lange brau-
ne Haare) hat dieser Tage viel zu tun, hat doch der Uberfall
auf das Kloster nicht nur einige Bewohner das Leben geko-
stet, sondern auch viel Schaden an den Geb&uden angerich-
tet. Seist stetsfrohlich und bleibt den Bauarbeitern bei Witzen
und Zoten nichts schuldig.

Mater Cellarius(Mutter Kellermeister):

Die Kellermeisterin ist fUr die Vorratshaltung des Klosters
zusténdig. Das erfordert eine gute Planung und Kalkul ation,
dennesmulRweit im V oraus gedacht werden. Eventuelle Ka
tastrophen und Notsténde, auch bei der umliegenden Be-
volkerung, mussen mit einkalkuliert werden.

Die 37-jahrige Erlgard Rottinger von Dyllerwyben (1, 76
Schritt, schlank, kurze blonde Haare) ist die flinfte Tochter
des Gaugrafen von Trollsgau in der Landgrafschaft Troll-
zacken. Sie wurde nicht ganz freiwillig Geweihte, aber in-
zwischen hat sie sich ganz der giitigen Mutter verschrieben.
Sieist sehr ernst und in sich gekehrt, dabei gewissenhaft bis
zur Pedanterie.

Pater Valetudinarii (Vater des Spitals):

Dem ,Vater des Spitals* untersteht die Versorgung und Be-
handlung der Alten und Kranken desKlosters, sowiedie Fih-
rung des Hospitals. Das Amt bringt esmit sich, da3 der Inha
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ber sehr viel Erfahrung in der Heilkunde haben mulRund sich
einiges Wissen Uber die Herstellung von Tinkturen und Heil-
mitteln angeeignet hat.

Traviahold Buchenschneider ist einjovialer, lterer Mann (51
Jahre, 1,85 Schritt, Halbglatze, Bauchansatz, stets mit einer
fleckigen Lederschirze und in einfacher Kleidung, nur bei
Messen in Gewei htentracht), der stundenlange V ortrége Uber
die Anwendung von Heilkréutern und deren Zucht oder die
neuesten medi zinischen Erkenntnisse halten kann, seine gan-
ze Kraft aber in die Heilung der vielen Kranken steckt, die
taglich an die Pforte des Kloster klopfen. Ansonsten front er
einem Zeitvertreib: der Kunst des Brennens. Er macht einen
niederhéllisch guten Obstler, der selbst einem Valpo zu Eh-
ren gereicht hétte.

Pater agriculturae (Vater der Landwirtschaft, Vater des
Ackerbaus):

Dieses Amt hat die Aufsicht Uber die landwirtschaftlichen
Guter und Aktivitdten des Klosters.

Der Pater agriculturaeist fur die Bewirtschaftung der Felder,
Hofe, Zellen und fir die Haltung des Viehs zustdndig. Sollte
es in diesem Bereich irgendwelche Fragen oder Schwierig-
keiten geben, ist er daf Ur zusténdig. Auch der Obst-, Kréuter-
, und Gemusegarten des Klosters untersteht ihm.

Den 43jahrigen Karwulf Drachenmuhr (1,94 grof3, drahtig,
braune Haare, meist in wetterfester Reitkleidung) sieht man
selten im Kloster, reitet er doch meist auf seinem Elenviner
Vollblut (1) Uber die Felder des Klosters und kontrolliert die
Herden und A cker. Die Helden begegnen ihm unter Umstan-
den bereits auf dem Hinweg nach Rabenhorst.

Pater vigilantiae (Vater der Wachsamkeit) :

Der Vater der Wachsamkeit ist fir die Verteidigungsbereit-
schaft des Kloster zustandig.

Stetig Uibt er mit Laien und Chorgeschwistern den Ernstfall,
bei dem sich jeder so schnell wie irgend méglich hinter die
sicheren Mauern des Klosters zurtickziehen mul3.

Auch die Kampfausbildung untersteht ihm. Vor alem die
Chorgeschwister wissen sich gut mit ihren Stében zu wehren,
auch wenn sie ihr Kénnen nur im auf3ersten Notfall einset-
zen, bevorzugen sie doch den sanften Weg, Konflikte beizu-
legen.

Zusammen mit dem Pater Architectusist der Pater vigilantiae
auch fur die Instandhaltung der Umfriedung verantwortlich.
Glorian Rosenhof (38 Jahre, 1,88 Schritt, Glatze, sehr kraf-
tig) hat bei dem Angriff auf das Kloster ein Auge und eine
Hand verloren und liegt noch immer auf dem Krankenbett.
Er wird vertreten durch Felinett Kurzwemmer (1,68, schlank,
schwarze Haare zu schulterlangen Zopfen geflochten), zwar
Laienschwester, aber eine der besten ,, Kdmpferinnen* des
Klosters. Sie ist mirrisch und launisch, hat sie doch nicht
verwunden, dai3 sie dem Angriff der Borbaradianer auf das
Kloster nichts entgegenzusetzen hatte.

Mater ciborum (Mutter der Speisen):

Die ,,Mutter der Speisen” ist, wie es der Name schon sagt,
hauptsachlich fir die grofe Kiiche und die Pfisterei verant-
wortlich, von denen mehr al's 100 Personen versorgt werden
missen. AulRerdem zei chnet sie sich fir das Wohlergehen der
Gaste verantwortlich und sorgt dafUr, dal3 dietraviagefélige
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Gastfreundschaft ganz nach den Geboten der Giitigen gewahrt
wird. Zusétzlich sorgt sie auch fur den Verkauf der erwirt-
schafteten Guter auf dem Markt zu Dergelheim.

TraviataJunkersfall (64 Jahre, 1,72, wohlbel eibt, verschmitz-
tes Lacheln, Zeigefinger der linken Hand wurde bei Uberfall
abgeschlagen) wird eigentlich von jedem nur ,Mutter
Traviata’ genannt, denn genauso sieht sie das Kloster: Als
grof3e Familie mit vielen, vielen Gésten, die es zu bekochen
und zu bemuttern gilt. Trotz ihres ein wenig anstrengenden
Gluckengehabes kann manihr eigentlich nicht bose sein, sp&-
testens dann nicht, wenn man ihren Pflaumenkuchen kostet.

Pater Administrator (Vater Verwalter):

Dem, Vater Verwalter" obliegt die Verwaltung des Klosters,
angefangen von den Zellen und Gutern bis hin zur Eintrei-
bung von Steuern, Abgaben und der Verteilung von Zuwen-
dungen. Auch das Archiv desKlostersuntersteht ihm. Dieses
Amt erfordert eine enge Zusammenarbeit zwischen Abtissin,
der Priorin und der/dem Mater/Pater bibliothecae, ebenso
wie mit den anderen Konventsmitgliedern, dahier die Finan-
zen des Klosters verwaltet werden.

Alfrik Hellersen (61 Jahre, graue Haare, 1,63 grof3, Buckel)
ist der Sohn eines Rommilyser Wechsel stuben-Besitzers, der
seinem Sohn zwar Rechnen, Lesen und Schreiben beibrach-
te, ihn aber wegen seiner Mif3bildung ablehnte. Mit 15 lief
Alfrik weg und ging in die Friedensstadt, wo er zum Geweih-
ten wurde. Inzwischen hat er esweit gebracht und lebt gerne
im Kloster, wo er sich meistens hinter seinen Blicher ver-
schanzt.

Erste Planungen
Mei sterinformationen:

Im Kloster geht es zu wiein einem Bienenstock. Wenn man
sich nur unaufféllig anstellt, ist es nicht schwierig, unbehel-
ligt zu bleiben. Bei Sonnenuntergang wird das Tor geschlos-
sen und nur hohen Gasten, Kranken, den Bauarbeitern und
natlrlich den Ordensmitgliedern ist der Aufenthalt im Klo-
ster gestattet. So werden die Helden wahrscheinlich erst ein-
mal ,, Quartier" im Zeltdorf vor den Mauern nehmen miissen,
wenn sie nicht einen Kniff finden, um sich in das Kloster
einzuschmuggeln (wobei es natiirlich angeratenist, erst ein-
mal Informationen zu sammeln).

Das Zeltdorf besteht aus einer Ansammlung von kleinen
Hutten, Zelten verschiedener Grof3e und Prunkentfaltung.
Manche schlafen auf der blof3en Erde, mit wenig mehr denn
einer Decke (darunter auch viele Pilger), doch gibt es auch
préchtige ausgestattete Zelte von Adligen. Hier nun einige
besondere Begegnungen in der Zeltstadt:
Drei Zelte mit Wappen stehen nahe bei einander, von zwel
Gerusteten mit Hellebarde bewacht. Dies ist das Lager
des Junkers L odelfried von Zackingen aus Garetien, der
zwar auch as Pilger gekommen ist, aber auf einen ge-
wissen Komfort nicht verzichten will. Die Helden wer-
den mit ein paar Kreuzern abgespei st, wenn sieaufdring-
lich werden. Ist einer von ihnen adelig, wird der Junker
selbstversténdlich etwas Zeit fur ihn opfern, aber auf-
grund des geringen ,, Platzes* den Helden und sein,, Ge-
folge* nicht zum Ubernachten einladen.
Lodelfried ist ein bornierter, arroganter Schnésel von

kaum 20 Jahren, der diese ,, Pilgerfahrt* nur unternom-
men hat, weil sein Vater esvon ihm erwartet. Er wirde
sofort wieder abreisen, wenn er kénnte, aber er mul3 ei-
nen Brief seines Vaters bei der Abtissin abliefern, die
erstin ein paar Tagen zuriickerwartet wird.
Zwei grof3e, stidlandisch anmutende Zelte stehen etwas
abseits. Und wirklich, zwei dutzend Tulamiden (!) sind
inklusive ihrer Kamele (1) im Lager, um Geschéfte zu
machen. Sie gehdren zu einer Karawane, diejahrlichin
RommilysHandel treibt. Alsder Tulachimibn Feyhach,
Sohn eines der Handler, horte, dafd man weiter im Nor-
den noch bessere Geschéfte machen kann, nahm er sich
einige Krieger, Knechte und Waren und weiter nach
Wehrheim, wo er guten Gewinn machte. Nunwill er wie-
der zu seiner Karawane stof3en und hat beim Kloster eine
Rast eingelegtund auch hier noch einige Waren verkauft..
Die Tulamiden machen sich einen Spal3 daraus, die Hel-
den ein wenig zu foppen. Sie werden eingeladen, am
Abendessen teilzunehmen. Viele fremdartige Gerichte
werden aufgetragen. Tulachim versucht derweil heraus-
zufinden, ob einer
der Helden Tula-
midya bzw. etwas
von den tulamidi-
schen Sitten ver-
steht. Tulachimre-
det radebrechend
mit den Heldenund
gibt vor, daf3 nie-
mand sonst siever-
steht (was nur bei  /
den  Knechten /¢
stimmt, der Rest
spricht zumindest
leidlich Garethi).
Sobald er sich ge-
wilRist, dal3 den Helden die tulamidischer Kultur eher
fremdist, wird er ein besonderes,, Festmahl“ auftischen
lassen: Schafsaugen ... Tulachim streicht sich derweil
gestenreich Uber den Bauch streicht, leckt sich die Lip-
pen und sgat: ,Hmmm, gutt, gutt! Esse, esse!* Es ko-
stet die Helden schon einige Willenskraftproben (MU
und Selbstbeherrschung), ob siedie Augen wirklich es-
sen und ob sie sie auch im Magen behalten kénnen. Die
Ubrigen Tulamiden wachen dabei mit Argusaugen Uber
das Treiben. Als Unbedarfter knnte man meinen, sie
wrden esnicht sehr nett finden, schllige man diese Spe-
ziaditatab ...
Die Tulamiden werden sich nach der Tortur kringeln
vor Lachen, die Helden danach aber freundlich bewir-
ten und ihnen anbieten, in einem ihrer Zelte zu Uber-
nachten. Die Sudlander sind ansonsten allesamt freund-
lich und interessiert an den Sitten des Mittelreiches. Die
Helden werden aufgefordert, Geschichten zu erzéhlen
oder Kunststiicke zu zeigen, durfen dafir den Legen-
den Mhandistanslauschen und ein wenig der Kultur des
Diamantenen Sultanats schnuppern. Frei nach dem
Motto ,, Wir haben schon mehr tiber Zivilisation verges-
sen, asihr jemalslernen werdet!”
Am néchsten Morgen zieht die Karawane weiter. Zuvor
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jedoch 1&dt man die Helden nach Mherwed ein, wo sie
im Hause der Feyhachim stets willkommen sein wer-
den.
An einem Feuer sitzen drei Pilger: Rhun, Kyria und
Wyljane Esslinger, alle aus einem Dorf der Baronie
Neuborn am Fuf3e der Trollzacken stammend. Die Ge-
schwister habenihren Vater Arddur hierher gebracht, welil
er bald sterben wird und es sein letzter Wille war, noch
einmal im Kloster zu beten. Vor der Schlacht unter Fir-
stin Hildelind hatte er das damals (als es gegen die Oger
ging) auch getan und Uberlebt, im Gegensatz zu vielen
anderen Trollbergern, die der Firstin gefolgt waren.
Arddur befindet sich derweil im Kloster. Man rechnet
damit, daf3 es in den néchsten Tagen mit ihm zu Ende
geht. Entsprechend gedriickt ist die Stimmung.

Viel haben die Geschwister den Helden nicht zu bieten,
aber das Wenigeteilen sie gern. Dazu kann die Gruppe
etwas Uber die Trollberger Kultur (s.a. TS9) und einige
Informationen Uber das Kloster erfahren.

Du kannst natirlich noch weitere Begegnungen einbauen.
Derzeit lagern etwa 100-150 L euten vor den Pforten desKlo-
sters.

Folgende Geruichte sollten die Helden aufschnappen (W-
wahr; F - falsch, T - teilweise wahr):

Das Kloster wurde von einer Horde borbaradianischer
Soldner Uberfallen. Einige Geweihte wurden getétet,
Teile des Klosters brannten nieder. Der Baron konnte
die Unholde jedoch stellen und hat sie fast alle getotet.
(W)

Die Soldner waren keine Borbaradianer. Der Baron sel-
ber hat die Soldner angeheuert, um sich beim Kloster
beliebt zu machen und sich als Retter aufspielen zu kdn-
nen (F)

Die Abtissin Nandel von Buschfelde ist z.Zt. nicht im
Kloster, angeblichist sie zu Besuch im Hauptkloster des
Innocensier-Ordens. (T)

Das Kloster liegt in Fehde mit dem Reichskloster St.-
Praiodan nahe Kaiserhain. Die Praioten dort wirden
wahrscheinlich ihrem Gott danken, wenn die
Traviageweihten hier alle tot umfallen wirden. (T)

Die Familie Bregelsaum liegt seit Jahrhundertenim Krieg
mit der Familie Rabenmund. Die Bregel saums unterstiit-
zen die Praioten, die Rabenmunds die Travianer. (W)
Die Abtissin und der Truchsef verstehen sich nicht be-
sonders. Sieist ihm wohl zu ,aufmipfig”, sieht er Der-
gelsmund doch als SEIN Land an, was die Abtissin aber
durch ihren Einflul3 unterwandert. (F)

Die Bregel saums versuchen seit vielen Jahren, das nahe
Dorf Dergelheim wieder zu bekommen, dassieviele Ge-
nerationen als L ehen besal3en. Durch einen Rabenmund
wurde esihnen einst genommen. (W)

DieBregel saums sind fast so verschlagen wie die Raben-
munds, ihnen wére zuzutrauen, dal? sie das Kloster hier
angeziindet haben. (T).

Durch das Feuer ist im Kloster nichts mehr so, wie es
war. Der Orden hat sogar Krieger angeworben, die die
Gemeinschaft fortan beschiitzen sollen. Diesetragen al-
lerdings Ordensgewander, um nicht aufzufallen. (F)
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Durch das Feuer mufdten einige Dinge anders geregelt
werden. Die Kranken liegen jetzt in den ehemaligen Stél-
len. Das Archivistim Turm u.sw. (W)

Du kannst dir natiirlich noch weitere Gerlichte ausdenken.
Die oben genannten sollten aber auf jeden Fall den Helden zu
Ohrenkommen.

Welchen Plan auch immer die Helden fassen werden, in den
Turm einzudringen, in dem sich das Archiv befindet, mach
es der Gruppe nicht allzu schwer. Ein wenig Uberredungs-
kunst hier, ein kleiner Einbruch da - es sollte sich schon ein
Weg finden ...

Der Turm

Der Turmist um die 30 Schritt hoch und mif3t ca. 8 Schrittim
Durchmesser. Eine neue Tur aus darpatischer Eiche, mit Ei-
sen verstérkt, versperrt den einzigen Eingang.

Ab dem 2. Stockwerk ist in jedem GeschoR3 ein Fenster auf
der der TUr abgewandten Seite nachtraglichin die Wand ge-
brochen worden. Das Gebaude vermittelt den Eindruck, als
kénne man darin auch eine Belagerung aushalten.

Mei sterinformationen:

Die Tir ist in der Tat neu, beim Uberfall der Borbaradianer
hatten sich die Ordensmitglieder in den Turm gefluchtet, die
ate Pforte wurde Opfer eines Rammbocks.

Eine erfolgreiche Schlsser-Knacken-Probe +2 6ffnet den
Helden den Weg ins Innere. Eine sehr enge Wendeltreppe
(die Helden kénnen nur hintereinander gehen, dabei miissen
sie die Schultern einziehen) fuhrt in die oberen Geschosse.
Au jeder Etage befindet sich eine Tur, die in eéin Gemach
fuhrt. Dienten diese zuvor wohl a's Quartiere - das Mobiliar
besteht auseinen Tisch, ein paar Stihlen und einem Bett, sind
die R&umein den ersten drei Stockwerken nunmehr mit Bi-
chern, Pergamenten und alten Urkunden vollgestopft, die
wenig ordentlich aufeinandergestapelt sind. Eine systemati-
sche Sucheist nicht mdglich. Die meisten Schriften sind fir
dieHelden vdllig bedeutungd os, esgeht um V ertragsabschl lis-
se zwischen Bauern, Landkaufe, die Beurkundung einer Hei-
rat etc. Zum Teil sind die Dokumente mehrere Generationen
alt, einige sehen so aus, alswéren sievor dem ,Umzug” seit
Jahrhunderten nicht mehr angefalét worden.

Die Tur im vierten Stock ist verschlossen (Schlsser Knak-
ken +3).Der Raum dahinter birgt fir das Kloster wichtigere
Aufzeichnungen: Schenkungsurkunden, V ertragsabschl lisse
zwischen Adligen oder reichen Kaufherren (z.T. in solchen
L edertaschen, wie auch die Heldengruppe eine mit sich tragt).
Auch die Privatkorrespondenz der Abtissin wird hier aufbe-
wahrt, in zwei grof3en Eichentruhen mit Schldssern (Schlds-
ser-Knacken +5). Die Briefe zeugen schon nach fllchtigem
Studium davon, dai der Truchse3 und die Abtissin gute Be-
kannte sind. Ludeger von Rabenmund ist des 6fteren Gast
im Kloster und nutzt u.a. des 6fteren das Archiv.

AuRerdem liefern die Schriftstiicke unmiRverstandliche Hin-
weise darauf, dal3 die Feindschaft mit dem Reichskloster St.
Praiodan bzw. den Bregel saums sehr intensiv ist.



Eine Studie in Politk

Die Helden kdnnen ihr Lederfutteral einfach dazulegen und
ein Buch wegnehmen. Die Biicher sind samt und sonders auf
der Innenseite mit einem Exlibris des Klosters versehen.

Der Uberfall

Mei sterinformationen:

Alsdie Helden das Klostergel énde verlassen wollen (je nach-
dem), werden sie von einer Gruppe Bewaffneter Uiberrascht.
Die Helden standen seit ihrer Ankunft unter Beobachtung,
die Soldlinge haben den gunstigsten Zeitpunkt abgewartet,
ihren Auftrag zu erfillen, die Helden zu attackieren und da-
mitihre Tat blof3zustellen.

Die Soldner (Werte siehe Anhang) sind wie Pilger oder Bau-
arbeiter gekleidet. Sie stiirzen sich mit behelfsmafdigen Watf-
fen (Pilgerstében, Schmiedehdmmern, Kniippeln) auf dieHel-
den und machen allerlei Radau (,,Hilfe, Diebesgesindel!”) ,
um andere auf das Geschehen aufmerksam zu machen.

Auf jeden Helden kommen zwei Angreifer. Sollte einer der
Helden fliegen (Hexe 0.4.) kénnen, hat einer der S6ldner eine
Schleuder 0.4, um ihn vom Himmel zu holen. Im Zweifel
pfusche ein wenig an deinen Wrfelergebnissen, moglichst
alle Helden sollten in Folge gefangen genommen werden.
Wahrend des Kampfes zeigt sich, dal3 die Soldner den Hel-
den nicht wirklich an Leben wollen. Ein Held, der z.B. ei-
gentlich den téd-
lichen Treffer
empfangen maf3-
te, bekommt statt
dessen einen Tritt
indieRippen, der
ihm far einige
Runden  den .
Atem raubt, so 7 7 ies v L
daBer nicht aktiv - —= ——L - e
in den Kampf r'F] |
eingreifen kann. :
Ein Soldling reil3t
einem Helden
von hinten die
Beine weg, an-
statt ihn aber zu
toten, versucht er
lediglich ihn be-
wul3tlos zu schla-
gen.
Nichtsdestotrotz
sollten die Ge-
fahrten das Gefecht nicht zu leicht nehmen: Selbst wenn die
Soldner sie nicht téten wollen, auch eine Wunde kann sehr
unangenehm sein ...

Von dem Waffengeklirr und Rufen werden néchtens die Pa-
trouillen (eventuell auch Bewohner des Zeltlagers) darmiert,
destagswerden Arbeiter, Pilger und Ménche, diesichin der
Néhe befinden, aufmerksam und eilen herbei.

Nach einigen Kampfrunden treffen die ersten Geweihten/
Arbeiter am Kampfschauplatz ein.

Die Kombattanten werden gefangengenommen, wobei die
Soldner es alerdings verstehen, sich in der ganzen Aufre-
gung diskret abzusetzen.

Gefangen!

Jeder Knochen schmerzt im Leib. Die S6ldner waren einfach
zu viele, sonst héttet ihr esihnen schon gegeben.

Die grimmigen Geweihten und Ordensdiener, die euch um-
ringen, scheinen allerdingsnicht freundlicher. Thr wurdet nicht
getotet, aber das ist schon das beste, was man sagen kann.
Man entwaffnet euch, nimmt euch eure Habe (ja, auch den
Magierstab, den ein Geweihter an sich nimmt). Alsdann fhrt
man euch ab. Digjenigen von euch, die nicht allein laufen
kénnen, werden gestiitzt, nétigenfalls getragen. Hinter dieKlo-
stermauern geht es, krachend schl&gt das Tor zu, die herbei-
gelaufenen Gaffer auszusperren und euch ein ...

Man fihrt die Helden in einen Schlafsaal. Ein paar Betten
werden fur die Helden freigemacht. Die Verwundeten wer-
den versorgt, ansonsten 183t man die Gruppein Ruhe.

Mei sterinformationen:

Tja, das ist wohl der Alptraum eines jeden Helden: Gefan-
genschaft! Nichtsdestotrozu kénnte es den Geféhrten schlech-
ter ergehen, denn die Gruppe erhélt reichliches Essen, das
Stroh in den Bettkasten ist sauber, die Verwundeten werden
verarztet.

An eine Flucht ist allerdings nicht zu denken. Zumal wenn
einige der Hel den érgere Blessuren davongetragen haben. Die
Tor ist fest und
aul3erdem gut be-
wacht, Die Fen-
ster sind hoch
obenin der Wand
und zu schmal,
als dal’ man sich
hindurchzwan-
gen kénnte.
Auch eine Gei-
selnahme, wenn
das Essen ge-
bracht wird oder
der Heiler
kommt, emp-
fiehlt sich nicht.
Die Laienge-
schwister, die zu
diesen Diensten
eingeteilt sind,
sind stetszu meh-
reren und auf der
Hut, zudem wer-
den sie von bewaffneten Wachtern begleitet. Auf Fragen rea-
giert man nicht.

In den néchsten drei Tagen haben die Helden mehr alsgenug
Zeit, sich Uber ihre Lage klarzuwerden.

Vor alem aber sollten sie sich wundern, was die Soldner ei-
gentlichwollten. Ihren Tod nicht, dasist klar.

Die Befragung

Am vierten Tag eurer Gefangenschaft werdet ihr von einem
Geweihten und einigen Laien, allesamt kréftige Burschen und
Médels, aus dem Saal gefiihrt. Uber den Hof geht esin ein
anderes Gebaude, die Treppe hinauf, bisihr an einemit Schnit-
zereien verzierte Pforte gelangt.
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Der Gewelhte klopft und bedeutet euch dann einzutreten.
Ihr kommt in ein grof3es Gemach von sicherlich 15 Recht-
schritt, eine Amtsstube 0.4., wie das Mobiliar verrét: Hinter
einem Tisch sitzt eine dltere Frau und mustert euch, wahrend
der Geweihte euch bedeutet, euch zu setzen.

Die Wache nimmt hinter und neben den Helden Aufstellung.
Der Raum hat ein grof3es Fenster und eine TUr, die auf einen
Balkon fuhrt. An den Wéanden befinden sich Regale mit BU-
chern und Pergamenten, dazu ein Geméalde von einem Paar,
das gemeinsam die Ernte einholt. Der Schreibtisch ist reich
verziert mit Schnitzereien von Gansen, ein durch einen Wald
schreitendes Paar, Manner und Frauen gemeinsam bei ihrem
Tagwerk. Die Geweihte sieht die Helden prifend an. Nach
einer Weile beginnt das Schweigen unbehaglich zu werden,
alssie zu reden anhebt: , Ihr habt Unfrieden in das Haus der
gutigen Mutter gebracht. Ihr habt das Haus der Géttin Travia
bestohlen. Ihr habt Blut vergossen. Undihr habt etwasin die-
se Mauern gebracht, was es nicht geben dirfte. Was habt ihr
zu sagen?*

Mei sterinformationen:

Am dritten Tag seit dem Einbruch der Helden kehrt die Ab-
tissin zurtick und wird Uber die Vorkommnisse aufgeklért.
Die Taschewurde gefunden, die Dokumente genauestens stu-
diert. Danach 1&/3% Nandel von Buschfelde die Helden zu sich
rufen, um von ihnen mehr zu erfahren.

Sollten die Helden versuchen zu liigen, wird die Abtissin dies
schnell durchschauen. Sie la3t keinen Zweifel daran, dal3die
Gefahrten einen schlimmen Frevel begangen haben, demsich
keinen weiteren hinzufligen sollten. DasKloster ist ein heili-
ger Ort, der Einbruch ein Vergehen an der Gitigen selbst.
Nichtsdestotrotz haben manche Ungereimtheiten, die durch
die Erz&hlung der Helden sich noch eher mehren als aufge-
klart werden, die Abtissin nachdenklich gemacht.

Die Dokumente, die die Helden mit sich trugen, verkiinden
langschweifig auf Bosparano, den letzten Wille des Firsten
Jabbour von Bregel saum-Rabenmund: Ein Testament, dases
nicht geben durfte. Dort wird u.a. bestimmt, dal3 die Lehen
Mistelhausen und Rosenbusch an das Haus Rabenmund fal-
len sollen. Beide Lehen gehérten damals (und heute!) der
Familie Bregelsaum ...

Wer hétte ein Interesse daran, das Testament in das Kloster
zu schmuggeln? Die einzigen Nutznief3er scheinen die Raben-
munds zu sein. Aber warum sollten die eine Heldengruppe
beauftragen, das Dokument in das Kloster zu schmuggeln?
Baron Ludeger hétte mehr alseinmal die Gelegenheit gehabt,
das Testament héchstselbst in das Archiv zu schaffen.

Noch etwasist merkwurdig: Die Absicht der Helden war kein
Geheimnis. Man hat an der Stelle des Kampfes ein Perga-
ment gefunden, in dem die Helden und ihr Auftrag bisaufs|-
Tupfelchen beschrieben werden. Die Helden kdnnen es sich
ansehen ... und bemerken, dal3 die Handschrift dieselbe ist
wie die auf der Wegbeschreibung zum Kloster!

Alsdrittes: die Manner und Frauen, die die Helden angegrif-
fen haben, sind verschwunden!

Das it ales mehr as mysterids! Was sollte das? Jemand
scheint das Haus Rabenmund diskreditieren zu wollen, denn
einiges deutet in diese Richtung. Urkunden- und Siegel-
falschung, Betrug, um an eine L ehen zu gelangen, Betrug an
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der Kirche der Gitigen Mutter gar - dasist stark. Sollten die
Rabenmundstatséchlich dahinterstecken, das gute Einverneh-
men mit der Traviakirche wére dahin, ganz abgesehen von
weiteren rechtlichen K onsequenzen.

Warum wurden die Helden verraten? Sollte es keine Uberle-
benden geben? Warum wurden die Helden dann nicht get6-
tet, dsdie Angreifer die Méglichkeit hatten? Wer hétte etwas
davon, wenn die Rabenmunds diskrediert wéren? Die
Bregel saums? Oder doch das Reichskloster bei Kaiserhain?

Es gibt nur eine Moglichkeit, das Geheimnis zu lUften: Sie
Helden miissen ihre Auftraggeberin ausfindig machen, siege-
fangennehmen und zum Kloster bringen! Solltesichdannihre
Unschuld erweisen., seien den Helden ihre Verbrechen ver-
geben.

Wenn nicht ... Ein Bann der Travia hat schon manchen zur
reuevollen Bul3e gebracht! Ein Feuer will sichin der Wildnis
nicht entziinden lassen, Wirtsleute haben ein , schlechtes Ge-
fuhl* bei und lassen die Gefdhrten nicht ein, Rauber und wil-
de Tiere suchen 6fter a's gewohnlich das Lager der Gruppe
heim. Ja, auch die milde Mutter hat ihre Wege, Frevler zur
Ré&son zu bringen!

Falls die Helden danach fragen sollten: Nein, es gibt keinen
Passierschein 0.8 vom Kloster, damit die Helden esvielleicht
an der ein oder anderen Stelle ein wenig leichter haben oder
sich auf hohe Instanzen berufen kdnnen.

Siesind Diebe und Frevler, und so wichtig ihre Mission auch
sein mag, soweit geht dasV ertrauen dann doch nicht. Sollten
sie keine haben, werde ihnen aber Pferde gegeben (Klepper
tréfe es wohl besser). Aullerdem erhaten sie ihre Waffen
(nicht aber ihre sonstige Ausriistung) zurtick. Was ihre Bar-
schaft angeht: Man erwartet stillschweigend, dal3 die Helden
den gréfiten Teil als Wiedergutmachung spenden ...

Die Jagd

Esist Nachmittag, alsihr Kaiserhain erreicht. Wie hief3noch
die Schenke, indieihr gehen solltet? Ja, richtig, , Zum dursti-
gen Einhorn®. Und tatsachlich, schnell findet ihr die Lokali-
tét. Wenig vertrauenerweckend ist es: der Putz bréckelt von
der Fassade, das einstmals prachtige Schild mit einem Ein-
horn, das an einem Bach steht, hat schon bessere Tage gese-
hen. Die schiefe TUr fuhrt vielmehr in ein finsteres Loch denn
in eine heimelige Schenke.

Der Wirt, ein Mitvierziger mit leuchtend blonden Haaren, steht
hinter dem Tresen und putzt die dreckige Theke mit einem
noch dreckigeren Tuch. Naja, vielmehr verreibt er den
Schmutz. Im Schankraum befindet sich sonst niemand.

Mei sterinformationen:

Falker Backinger hat seinen Handwerk verfehlt, eindeutig.
Die Schenke tbernahm er vom Vater, doch ist er selbst sein
bester Gast (von ,,der Gast ist Graf* hat er noch nie gehort).
Kein Wunder, dal3 sich nur selten jemand in seine Kneipe
verirrt. Jedoch, einen Vorteil hat Falker: Er ist verschwiegen,
was in einigen Kreisen sehr gern gesehen wird. So hélt er
gerne seine Hinterzimmer fur Treffen von zwielichtigen Ge-
stalten bereit, dieihm blanken Taler einbringen.

Nach Malvidiabefragt, zuckt er nur mit den Schultern. , Kenn
ich nich.* Dabel schielt er auf die Geldbdrsen der Helden ...
WEei (3 man nur eine angemessene Minze (oder Miinzen) dis-
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kret Uber den Tresen zu schieben, schwindet seine Vergef3-
lichkeit: ,, Ja, die war bis gestern hier. Hat auf jemanden ge-
wartet. |s aber nich gekommen, also ist sie abgehaun. Hat
mich gefragt, wie weit Perz weg is..."

Ganz ohne Fahrnisse verlauft die nun folgende Verfolgungs-
jagd nicht: Mal ist ein Wagen ist auf der Stral3e umgekippt,
und es geht nur miihevoll vorwarts (wehe dem, der einfach
tber die Acker links und rechts der Stral%e reitet. So etwas
kann einem leicht die Bittel auf den Hals hetzen). Oder die
Helden werden von einer Patrouille des Barons angehalten
und werden nach einem Passierschein gefragt. Oder ein Pferd
verliert ein Hufeisen. Es dauert gut zwei Stunden, einen
Schmied zu finden und ein neues Eisen anzupassen. Viel-
leicht fallen dir jaauch noch nette Dinge ein, um das Rennen
einwenig ,,offener zu gestalten.

In Perz hat die Gesuchteim ,, Hirsch und Jéger* Ubernachtet,
doch weif3 man nicht genau, wohin sie dann gerittenist. Ihre
Kleidung wird a's préchtig beschrieben, keine Rede von ei-
nem fleckigen Mantel. Sieritt allein und dirfte htchstens 2
Stunden voraus sein.

Entscheiden sich die Helden fir den Weg nach Wehrheim,
werden sie spétestens an der Féhre erfahren, dal3 Dame die-
ser Beschreibung heute noch nicht Ubergesetzt hat.

Der Weg nach Holderhof bzw. Port Randolph ist der richti-
ge. Malvidia hat ihren Vorsprung derweil auf vier Stunden
vergrof3ert, doch weild man immerhin, welche Richtung sie
eingeschlagen hat. Malvidiareitet ein préchtiges Pferd (ein
Kenner wird es als Goldfel ser klassifizieren).

Dieganze Jagd ist nattirlich ein abgekartetes Spiel: Die FDEA-
Agentin legt die Spur, damit die Helden der echten Malvidia
auf den Fersen bleiben. In Port Randol ph kehrt sie auf einem
Bauernhof nicht weit vom Dorf ein und darauf warten, daf3
die Helden vorbeigaloppieren (die Bauersleute sind instru-
iert, bei einer etwaigen Nachfrage die Helden ins Dorf zu
schicken).

Die letzte Schlacht

Alsihr Port Randolph erreicht, seht ihr, wie ein préchtiger
Rappe von einem Knecht in die Stallung eines nahen Gastho-
fes gefuhrt wird.

Das Fachwerkhaus hat sicherlich schon einigen Generatio-
nen Wirtsleuten und Gasten Obdach geboten, ist aber immer
noch gut in Schuf3. EinSchild (mit Schrift darunter!) zeigt ei-
nen Angler, der Name des Gasthauses lautet: ,, Zum frohli-
chen Fischer".

Esgibt zwel Tiren, eine in den Hinterhof, wo auch die Stal-
lungen sind, der Haupteingang fuhrt auf den Marktplatz.
DasHaus hat Butzenscheiben mit buntem Glas, arm kann der
Wirt nicht sein. Leider kann man deshalb auch nicht in den
Schankraum sehen, lediglich die Umrisse von Gestalten sind
zu erkennen.

Mei sterinformationen:

Der Endpunkt der Reiseist gekommen. Wahrend die Helden
noch Uberlegen, was sietun sollen, stiirzt Malvidiahinter ei-
ner Hausecke hervor. Sie trégt zwar keine Schminke, aber
die Narbe im Gesicht ist deutlich zu erkennen. Sieruft: ,Da
seidihr aso, um mich zu téten, Gesindel! Aber daswird euch
nicht gelingen! Auf sie mit Gebrull!*

AusHauseingéngen, hinter Fassern und Z&unen springen Ge-
stalten auf und stiirzen sich mit lautem Gebrill auf die Ge-
fahrten. Benutze die Werte der Soldner im Kloster (allerdings
sind siejetzt in Leder gertstet und tragen Blankwaffen). Auf
jeden Helden kommt ein Soldner, auf den Stérksten zudem
Malvidia (Werteim Anhang).

Nun findet die Intrige des Truchsessen ihre Vollendung: Er
liel? der echten Ritterin Malvidia, von einem angeblichen
Boten der Bregelsaums berichten, dal3 man erfahren hétte,
dai’ jemand - wahrscheinlich die Rabenmunds - ihren Tod
winschten. Die Beschreibung der angeblichen Meuchler (der
Helden) wuf3te man ihr auch gleich mitzuteilen. Solltesiesich
in diesem Kampf bewdhren, sollte es ihr gar gelingen, die
Héscher zu Uberwdltigen, so dald man ihre Aussagen wider
die Rabenmunds verwenden kénne, erwartete sieeinereiche
Belohnung, sogar die Erhebung zur Junkerin. Aul3erdem teilte
man ihr mit, daf3 siein Port Randol ph neue Order bekommen
wurde. Also waslag néher, als den Helden dort eine Falle zu
stellen? Malvidia heuerte einige Soldlinge an und erwartete
die vermeintlichen Mordbuben.

Das Gefecht wogt ein paar Runden hin- und her. Dann aber
ist der Spald vorbei: Wie auch immer das Gefecht gerade ste-
hen mag, einige gerlstete Bittel eilen herbei, gespannte
schwere Armbristen im Anschlag. |hre Wappenhemden wei -
sen sie als Leute des Truchsessen aus. Wer noch steht, wird
abgeflhrt, wenn sich jemand wehrt, wird er erschossen (ein
Sdldner kdnnte aus Demonstrationszwecken einen Bolzenin
den Halsbekommen). Die gesamte Baggage wird zusammen
(1) im Wachhaus eingekerkert, nachdem man ihnen die Waf-
fen abgenommen hat. Die Soldlinge erzéhlen freimitig, dal’
die Ritterin sie angeheuert habe, um einem erwarteten An-
griff zu begegnen. Vom Kampf am Traviakloster ist niemand
darunter. Einzig Malvidiawird separiert. Sie schimpft, daf3
sie eine Ritterin des Hauses Rabenmund sei, dal? die Bittel
sie sofort loslassen sollen etc.pp. Selbst im Wachhaus sind
ihre witenden Rufe noch zu héren, bis es auf einen Schlag
still wird ...

Die Helden werden kurze Zeit spéter von den Bitteln aus
dem Gefanhgnis geholt und in eine Kutsche gesetzt, die von
vier Ulanen bewacht wird (durchweg grimmig aussehende
Leute, keiner unter 1,80 Schritt, mit geschwérzter Brinne).
So geht es zurlick nach Perz.

Epilog...

In Perz geht es zur Burg hinauf. Man fuhrt die Helden durch
lange Flure. Schliefflich wird die Gruppe in den Thronsaal
geflhrt. Auf dem Thron, hinter dem ein grofRer Gobelin mit
dem Wappen des Truchsessen hangt, sitzt ein MittdreiRiger
mit kurzen schwarzen Haaren, die von ersten grauen Stréh-
nen durchzogen sind. Ein Vollbart umrahmt das Gesicht des
Truchsessen, seineKleidung ist ausfeiner Seide, in Schwarz
und Silber gehalten. Er mustert die Helden interessiert.
AuRerdem befinden sich zwei weitere Ulanen in dem Saal,
dazu ein Magier und ein Mann mit einem Klemmbrett.

Mei sterinformationen:
Der Truchsef3 1&3t es sich nicht nehmen, den Endpunkt seiner
komplizierten Intrige zu setzen. Insgeheim bewundert er, wie
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muhelos sein Plan aufgegangen ist. Es gab so viele
Wahrscheinlichkeiten, dal3 seine Plane hétten durchkreuzt
werden kénnen, aber nunist ales gut.

Er 1813t sich von den Helden noch einmal ales ganz genau
schildern, wobei sein Lacheln immer breiter wird. Schlief3-
lich sagt er: ,,Danke, ich habe genug gehoért. Aus dem
Innocensier-Kloster bekam ich bereits eine dhnliche Nach-
richt. Ihr habt der Familie Rabenmund einen grof3en Dienst
erwiesen. Wisset, dal3 die Ritterin Malvidiavon Hohensteigen
zwar eine L ehensfrau unserer Familieist, aber schon seit lan-
gem im geheimen fur die Familie Bregelsaum arbeitet. Bei
ihr wurden Bewei se gefunden, die das belegen.

Sie hat euch angeworben, um diesesfalsche Testament in das
Archiv des Klosters zu schmuggeln. Unzweifelhaft sollten
wir spéter dadurch in Mif3kredit gebracht werden. Nachdem
ihr eure Schuldigkeit getan hattet, solltet ihr wohl sterben.
Preiset die Gotter, dai3 die gedungenen Soldner davor zuriick-
schreckten, aus welchem Grund auch immer.

Eine infame Intrige, um das Ansehen der Rabenmunds zu
schédigen. Diese Verréterin wird dergleichen nie wieder tun
(seine Augen glitzern kurz)... Die Bregelsaums sind durch-
schaut. Alle Welt soll von ihrer Missetat erfahren! Wie auch
immer, ich bin euch sehr dankbar. Nehmt diesalskleine Ge-
genleistung.” Einem der Helden wird ein Beutelchen mit 30
Dukaten ausgehandigt, dazu reicht man jedem ein Bindel
neuer, trefflicher Kleidung. ,, Ich weil3, viel ist esnicht, doch
Darpatien ist geschwécht durch den Feind im Osten. Doch
seid gewil3, die Familie vergif3t nicht. Sollten wir einmal eu-
rer Hilfe bedirfen, werden wir nicht zogern, euch zu rufen.
Ihr mogt jetzt gehen.”

...oder doch nicht?

Mei sterinformationen:

Es bleibt dir Uberlassen, ob du folgende Szene den Helden
einfach vorliest oder die Entdeckung von einer gegllckten
Sinnenschérfe-Probe abhéngig machst.

»Alsihr aus der Burg hinaus gefihrt werdet, fuhlt ihr euch
erleichtert. Wohlig brennt die Sonne auf euren Gesichtern.
Endlich scheint ihr einigermal3en wohlbehalten dieser ver-
wickelten Geschichte entronnen zu sein. Zudem...die Raben-
munds sind eine bedeutende Familie, vielleicht soll sichihre
Verbundenheit in der Zukunft einmal als Segen erweisen ...
I'hr seht noch einmal zur Burg hinauf. Da, an einem Fenster,
wenn das nicht der Truchsef3ist! Und er nickt Euch zu, ... &h
... nein, doch nicht, sein Blick schweift Uber euch hinweg.
Alsihr euch umdreht ... Verflucht, die Sonne blendet. aber,
ist das nicht die Frau, die euch angeworben hat? Und wischt
siesichjust mit einem Tuch die vermeintliche Narbe ab?
Doch asihr die Stelle erreicht, an der sie gestanden hat, ist
sie bereitsim Gewuhl des Dorfes verschwunden ...
Belohnung:

100 AP fur den erfolgreichen Abschluf? des Abenteuers
+20 AP, wenn sie einen besonders listigen Weg in das Klo-
ster gefunden haben

+ 10 AP, wenn sie sich mit den Tulamiden angefreundet ha-
ben

+ 20 AP fur besonders gottergefallige Hel den (Bedenken bei
Annahme des Auftrages, sofortige Ubernahme des Auftrages
der Abtissin etc.)

Dazu darf jeder einen Freiwurf auf Staatskunst und Menschen-
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kenntnis machen. Schliefdlich ist es einem nicht jeden Tag
vergbnnt, an einer Intrige auf héchster Ebene teilzunehmen,
wenn auch nur als Bauer auf dem Schachbrett ...

Anhang:

Jabbour von Bregelsaum-Rabenmund

Obwohl die Familien schon damals verfeindet waren, ergab
sich aus der Liebe eines Rabenmunds und einer Bregelsaum
eine Ehe, deren einziger Sprof} Jabbour war. 128 v. H. erhielt
er die Furstenkrone Darpatiens durch kaiserlichen Befehl. Das
Kaiserhaus erhoffte sich damals, damit den Familienstreit zu
beenden, der schon viele, darunter auch einige Firsten, das
L eben gekostet hatte. Jedoch, auch Jabbour war kein langes
Leben vergdnnt: Schon wenige Tage nach seiner Krénung
fand man seine Leiche, Opfer eines Jagdunfalles, wieeshieli.
Offiziell gab es nie ein Testament des Flrsten, obwohl oft
davon gemunkelt wurde, dal? es existiere.

DieWertefir die Soldner:

MU 13; GE 11; KK 13; AT/PA 12/10; TP 1W+2 (Behelfs-
méaltige Waffen) bzw. 1W+3 (Sbel)*; RS 1 - 2 (Kleidung)
bzw. 3 (Lederristung)*; LE 42; MR -2; ST 4

* Kursiv gesetzte Werte gelten fir die Soldner beim finalen
Kampf

MalvidiasWerte:
MU 13; GE 12; KK 13; AT/PA 12/10; TP 2W+4 (Zweihén-
der); RS 4 (Kettenhemd, Unterzeug); LE 45; MR 1; ST 5
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